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Mängijate numbrid

• võistkond peab kasutama numbreid 0; 00 ja 
1 kuni 99
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1 kuni 99



Mängija vigastus

Treeneri  poolt  algkoosseisu  kantud  mängija  
või  vabavisete  ajal  abi  saanud  mängijat  võib 
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või  vabavisete  ajal  abi  saanud  mängijat  võib 
vigastuse  korral  vahetada.  Soovi  korral  on  
sellisel juhul  ka  vastasvõistkonnal  õigus  sama  
arvu mängijate vahetuseks.



Auti sisseviskav mängija

Liikuda külgsuundades rohkem kui 1 meeter 
kohtuniku poolt osutatud kohalt enne pallist 
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kohtuniku poolt osutatud kohalt enne pallist 
vabanemist.  Samas  on  lubatud  liikuda  tagasi  
või  risti  väljakuga  niipalju  kui  asjaolud 
võimaldavad.



Otsatormamisveata poolkaare reegel

Otsatormamisveata poolkaare reegel kehtib kui 
kaitsemängijal on üks või mõlemad jalad
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kontaktis otsatormamisveata poolkaare alaga.

Otsatormamisveata poolkaare ala jooned on 
selle ala osad.



Minutilised vaheajad mängu viimasel kahel 
minutil

Võistkond saab võtta teise poolaja viimasel kahel 
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Võistkond saab võtta teise poolaja viimasel kahel 
minutil maksimaalselt 2 minutilist vaheaega.
Kui võistkond ei ole kasutanud oma 
esimest minutilist vaheaega teisel 
poolajal enne, kui mängu kell näitab 
2:00, siis sekretär peab märkima 
kaks horisontaalset joont  esimesse 
võistkonna vigade tühja lahtrisse 
teisel poolajal. 



24 sekundi reegel

Peale seda, kui pall on tabanud rõngast tuleb 
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Peale seda, kui pall on tabanud rõngast tuleb 
rünnakuaja kellale lülitada 14 sekundit juhul, kui 
võistkond, kes valdas palli enne, kui see tabas 
rõngast, saab palli tagasi enda valdusesse.



Tehnilise vea karistus

Kui on määratud tehniline viga: 

Vastasele määratakse 1 vabavise ja:
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Vastasele määratakse 1 vabavise ja:

• Audi sissevise keskjoone pikenduselt, 
kohtunike laua vastaspoolelt.

• Hüppepall keskringis, et alustada esimest 
veerandaega.



Tehniline viga – mängust 
diskvalifitseerimine(1)

Mängija diskvalifitseeritakse mängust peale seda 
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Mängija diskvalifitseeritakse mängust peale seda 
kui ta on sooritanud kaks tehnilist viga.

Sama kehtib ka mängija kohta, kes on sooritanud 
kaks ebasportlikku viga;

Ja treeneri kohta, kes on saanud:
2 isiklikku tehnilist viga, või
3 tehnilist viga kokku.



Tehniline viga – mängust diskvalifitseerimine 
(2)

See on mängust diskvalifitseerimine ja 
märgitakse protokolli järgnevalt. 
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märgitakse protokolli järgnevalt. 



Vanemkohtuniku õigused/kohustused
Videokorduse vaatamine (1)
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Omama õigust heaks kiita ja kasutama, kui 
võimalik, kiirkorduse süsteemi selleks, et teha 
otsus enne protokolli allkirjastamist: 
Veerandaja või lisaaja lõpus: 
- kas pall oli lahkunud mängija käest pealeviskeks 
enne lõpusireeni



Vanemkohtuniku õigused/kohustused
Videokorduse vaatamine (2)

- kas ja mitu sekundit tuleb panna mänguaja 
kellale kui: 
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kellale kui: 
o  viskajale vilistati audi määruse rikkumine 
o  vilistati rünnakuaja määruse rikkumine 
o  vilistati 8 sekundi määruse rikkumine 
o  vilistati viga enne mänguaja sireeni



Vanemkohtuniku õigused/kohustused
Videokorduse vaatamine (3)

Kui mängukell näitab 2:00 minutit või vähem 
neljandal veerandil või igal lisaajal:
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neljandal veerandil või igal lisaajal:
- kas pall oli lahkunud mängija käest 

pealeviskeks enne rünnakuaja sireeni;
- kas pall oli lahkunud mängija käest 

pealeviskeks enne kui oli vilistatud viga; 
- määratleda mängija, kes puudutas palli 

viimasena enne auti minekut



Vanemkohtuniku õigused/kohustused
Videokorduse vaatamine (4)

Igal mängu hetkel: 
- kas tuleb lugeda 2 või 3 punkti 
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- kas tuleb lugeda 2 või 3 punkti 
- peale mängukella või rünnakuaja kella 

eksimust, et taastada õige aeg 
- määratleda õige vabaviskaja 
- määratleda kakluses osalenud isikud



Uued kohtuniku käemärgid (1)
Kella peatamine vea puhul
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Üks tõstetud käsi rusikas



Uued kohtuniku käemärgid(2)
Minutiline vaheaeg
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T kujutis, indeksi näitamine sõrmega



Uued kohtuniku käemärgid(3)
Meedia minutiline vaheaeg
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Kõrvale sirutatud käed rusikas



Uued kohtuniku käemärgid(4)
Poolekspall/hüppepalli olukord
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Pöidlad püsti, millele järgneb ühe käega suuna näitamine.



Uued kohtuniku käemärgid(5)
Tehniline viga
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T kujutis, indeks peopesaga



Uued kohtuniku käemärgid(6)
Mängijate numbrid/ No. 00 ja 0
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Mõlemad käed näitavad 0   Parem käsi näitab 0



Uued kohtuniku käemärgid(7)
Mängijate numbrid/ No. 1 - 5

KORVPALLIREEGLID2014
MUUDATUSED 2014

22

Parem käsi näitab 1 kuni 5



Uued kohtuniku käemärgid(8)
Mängijate numbrid/ No. 6 - 10
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Parem käsi näitab 5,
vasak käsi näitab 1 to 5



Uued kohtuniku käemärgid(9)
Mängijate numbrid/ No. 11 - 15
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Parem käsi näitab suletud rusikat,
vasak käsi näitab 1 kuni 5



Uued kohtuniku käemärgid(10)
Mängijate numbrid/ No. 16

KORVPALLIREEGLID2014
MUUDATUSED 2014

25

Kõigepealt pööratud käsi näitab 1 (kümned),
siis avatud käed näitavad 6 (ühesed)



Uued kohtuniku käemärgid(11)
Mängijate numbrid/ No. 24

KORVPALLIREEGLID2014
MUUDATUSED 2014

26

Kõigepealt pööratud käsi näitab 2 (kümned),
siis avatud käsi näitab 4 (ühesed)



Uued kohtuniku käemärgid(12)
Mängijate numbrid/ No. 40
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Kõigepealt pööratud käsi näitab 4 (kümned),
siis avatud käsi näitab 0 (ühesed)



Uued kohtuniku käemärgid(13)
Mängijate numbrid / No. 78
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Kõigepealt pööratud käed näitavad 7 (kümned),
siis avatud käed näitavad 8 (ühesed)



Uued kohtuniku käemärgid(14)
Käega kontrollimine
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Haara avatud peopesaga 
käest ja ettepoole liigutus



Uued kohtuniku käemärgid(15)
Käte ebaõige kasutamine
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Löök rusikas käega



Uued kohtuniku käemärgid(16)
Määrustevastane kontakt vastu kätt
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Löök lahtise käega vastu 
rusikas olevat käsivart



Uued kohtuniku käemärgid(17)
Vead / Löök vastu pead
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Imiteeritud kontakt vastu pead



Uued kohtuniku käemärgid(18)
Vead / Viskel viga
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Üks käsi kinnises rusikas, millele järgneb 
vabavisete arvu näitamine
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Uued kohtuniku käemärgid (19)
Vead / Viga mitte pealeviskel

34

Üks käsi kinnises rusikas, millele järgneb 
osutamine põrandale



Võistkondade järjestamine (1)
Kui  kahel  või  rohkemal  võistkonnal  on  ühepalju  punkte,  siis  tuleb  
kasutada  järjestusviisi,  kus arvestatakse üksnes ühepalju punkte 
kogunud võistkondade omavahelisi mänge. Kui 2 või enam võistkonda  
on  kogunud  samapalju  punkte  ka  omavahelistes  mängudes  siis  
edasi  tuleb  nad järjestada järgmiste kriteeriumide alusel, alustades 
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edasi  tuleb  nad järjestada järgmiste kriteeriumide alusel, alustades 
esimesest: 
•  suurim omavaheliste mängude korvide vahe 
•  enim punkte visanud võistkond omavahelistes mängudes 
•  kõrgeim korvide vahe kõikides mängudes 
•  enim punkte visanud võistkond kõikides mängudes 
Kui nende kriteeriumite järgi ei saa ikka parimat selgitada, siis 
otsustab järjestuse loos. 



Võistkondade järjestamine (2)

Juhul  kui  kasutatakse  eeltoodud  protseduure  
ja  mingis  faasis  üks  või  enam  võistkond  saab 
paremuse,  siis  korratakse  ülejäänud  
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paremuse,  siis  korratakse  ülejäänud  
võistkondade  vahel  uuesti  punktis  D.1.3  
kriteeriume,  kuni selgub kõigi võistkondade 
paremusjärjestus.



Hoiatav vile

Kui audi sissevise toimub eesalas otsajoonel siis 
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Kui audi sissevise toimub eesalas otsajoonel siis 
aktiivne kohtunik annab vile, enne kui ulatab palli  

mängijale audi sisseviskeks.




