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ESIMENE REEGEL MANG

Punkt 1 Maiaratlused

1.1

1.2.1

1.3

Korvpalliméng

Korvpalli mingitakse kahe (2) viieliikmelise ( 5 ) vdistkonna vahel. Mdlema
voistkonna eesmirgiks on pall vastaste korvi visata ja takistada vastasvoistkonda
palli valdamast ja korvi viskamast.

Mingu kulgu juhivad kohtunikud, lauakohtunikud ja komissar, kui on.

Korv: oma/vastase
Korv, kuhu vdistkond iiritab palli visata on vastaste korv ja korv , mida
kaitstakse, on vdistkonna oma korv.

Miingu voitja
Mingu vditja on minguaja 1dpuks rohkem punkte visanud vdistkond.

TEINE REEGEL MANGUVALJAK JA SEADMESTIK

Punkt 2 Vaoistluspaik

2.1

2.2

23

24

24.1

242

Minguviiljak

Korvpalliviljak peab olema, tasane, kdva kattega, mistahes takistustest vaba

tiaisnurkala ( Joonis 1 ). Minguviljak peab piirjoonte siseservadest mdddetuna olema 28 m pikk
ja 15 m lai.

Tagaala
Voistkonna tagaalasse kuuluvad: vdistkonna oma korv, tagalaud ja see osa médnguvéljakust mis
on piiratud vdistkonna oma korvitaguse otsajoonega, kiilgjoontega ning keskjoonega.

Eesala
Voistkonna eesala koosneb vastase korvist, tagalauast ja ménguvéljaku osa, mis on piiritletud
vastase korvi taguse otsajoonega, kiiljejoontega ning vastase korvipoolse keskjoone ddrega.

Jooned
Kbik jooned peavad olema valget virvi, 5 cm laiused ja hésti nahtavad.

Piirjoon

Minguviljak peab olema piiratud piirjoonega mis koosneb otsa- ja kiilgjoontest. Need jooned ei
ole osa korvpalliviljakust.

Koik takistused, kaasaarvatud voistkonna pingid, peavad olema vihemalt kahe ( 2) m kaugusel
ménguviljakust.

Keskjoon, keskring ja poolringid
Keskjoon peab olema maha mirgitud otsajoontega roopselt 1dbi kahe  vastaskiiljejoone
keskpunkti ja see peab ulatuma 15 cm iile mdlema kiiljejoone. Keskjoon kuulub tagaalasse.

Keskring, raadiusega 1,80 m, mdddetuna ringjoone vilisservast, peab olema maha mairgitud
viéljaku keskele. Kui keskring on vérvitud, siis peab ta olema sama virvi kui kolmesekundialad.

Poolringid raadiusega 1,80 m, mdddetuna ringjoone vilisservast ja peavad olema maha mérgitud
keskpunktidega vabaviskejoonte keskel. (Joonis 2).



Joonis 1 Tdismoddtmetega voistluspaik



243

244

245

24.6

24.7

Vabaviskejooned, kolmesekundialad ja vabaviske lauapallide kohad ( Joonis 2)
Vabaviskejoon peab olema mdlema otsajoonega réopne. Viljaku otsajoone siseservast

moddetuna peab vabaviskejoone kaugem serv olema 5,80 m kaugusel ning 3,60 m pikk. Selle
keskpunkt paikneb mdlema otsajoone keskpunkte iihendaval kujutletaval sirgel.
Kolmesekundialad on korvpallivdljakule maha mirgitud tdisnurksed alad, mida piiravad
otsajooned, pikendatud vabaviskejooned ja jooned, mis algavad otsajoonel, vilisservaga 2,45 m
kaugusel otsajoone keskpunktist ja 10pevad vabaviskejoone vilisservades. Need jooned v.a.
otsajoon kuuluvad 3 sekundi alasse. Kolmesekundialad peavad olema virvitud iihte vérvi.

Piki kolmesekundialasid peavad vastavalt joonisele 2 olema mirgistatud kitsad vahekohad, kus
vabavisete ajal saavad olla méngijad.

Kolmepunktiala
Kolmepunktiala ( Joonised 1 ja 3 ) on kogu viljaku ala, vélja arvatud jargmiselt piiratud ala
vastase korvi all:

e kahe otsajoonest algava ja otsajoonega risti oleva paralleelse joonega, mis asuvad 0,90
m kaugusel kiiljejoontest;

e ja 6,75 m raadiusega kaarega, mdddetuna poolringi vilisservani vastase korvi keskpunkti
ristprojektsioonist véljakul.  Selle punkti kaugus otsajoone keskkoha siseservast
moddetuna on 1, 57 m. Kaar ithendab paralleelseid jooni.

3-punkti joon ei kuulu 3-punktialasse.

Voistkonna pingiala ( Joonis 1)

Voistkonna pingiala peab olema mirgistatud viljaspool méanguvéljakut piiratuna kahe joonega nii
nagu kujutatud joonisel 1.

Voistkonna pingialas peab olema 14 istekohta vdistkonna pingiala isikutele, kelleks on treenerid,
abitreenerid, varumingijad, eemaldatud mingijad ja voistkonna saatjad. Kdik teised isikud peavad
asuma vihemalt kahe (2) meetri kaugusel vdistkonna pingi taga.

Audi sisseviske jooned

2 lithikest 15 cm pikkusega joont tuleb maha mirgistada minguvéljaku piiridest viljapoole
kohtunikelaua vastaspoolse kiiljejoonega risti. Otsajoonte siseservast kuni nende joonte
vilisservani on 8,325 m.

Otsatormamisveata poolringalad
Kaks otsatormamisveata poolringi peavad olema maérgistatud mianguvéljakule jargmiselt:

e poolring raadiusega 1,25 m, mdddetuna korvi keskpunktist ringjoone siseservani.
Poolring tihendatakse:

e kahe otsajoonega risti oleva paralleelse joonega, millede siseserv on korvi keskpunktist
1.25 m kaugusel, mis on 0,375 pikad ja mis I1dpevad 1,20 m kaugusel otsajoone
siseservast;

Otsatormamisveata poolringalade piirangu sulgevad méttelised jooned mis ithendavad
paralleelsete joonte otsi korvilaua esikiilje tasandil.
Otsatormamisvea poolringi jooned kuuluvad otsatormamisvea poolringi alasse.



Joonis 2 Vabaviskeala

Joonis 3 Kahepunkti/kolmepunkti alad



23 Kohtunikelaua ja varuméngijate pinkide/toolide paigutus (Joonis 4).

Joonis 4 Kohtunikelaud ja vahetusméngijate pingid/toolid

Punkt 3 Varustus

Noutav on alljdrgnev varustus:
e  korvikonstruktsioonid, mis koosnevad:
- korvlaudadest
- korvidest, s.o. (survele jirele andvad) rdngad ja vorgud.
- korvilaua vooderdatud toestusest
korvpallid;
mingukell;
tabloo;
viskekella seade;

mootmiseks;
e 2 erinevat viga tugevat helisignaali, mis kuuluvad:
o Viskekella operaatorile
o  Sekretirile/ajamdotjale
minguprotokoll;
mingijate vigade viidad;
voistkonna vigade viidad;
vaheldumisi pallivaldamise n#idik;
véljaku kate (pdrand);
voistluspaik;
piisav valgustus.

Tdpsemat teavet korvpallimidngu tarvis kasutatava varustuse kohta saab
sellekohasest lisast.

stopper vOi sobiv (jdlgitav) seade (mitte méingukell) minutiliste vaheaegade aja

Korvpallireeglite



KOLMAS REEGEL VOISTKONNAD

Punkt 4 Voistkonnad
4.1 Miiratlus

4.1.1  Vaistkonna liikmel on minguluba siis kui tal on vdistlusi korraldava organi poolt kehtestatud
korra jédrgi antud ametlik luba méngimiseks oma vdistkonna eest. Seejuures arvestatakse ka
voimalike vanusepiirangutega.

4.1.2  Voistkonna liikmel on méngudigus siis kui ta nimi on enne méngu algust kantud méanguprotokolli
ja seni kui teda pole diskvalifitseeritud voi ta pole saanud 5 viga.

4.1.3  Minguaja jooksul on vdistkonna liige:
e mingija juhul kui ta omab méngudigust ja on minguviljakul;
e vahetusmingija juhul kui ta omab méngudigus kuid ta pole méanguviljakul;
e cemaldatud mingija juhul kui ta on saanud 5 viga ja tal pole enam méngudigust.

4.1.4  Mingu vaheajal on kdik méngudigusega voistkonna liikmed méngijad
4.2 Reegel

42.1  Vaistkonna koosseisu kuuluvad:
e  mitte rohkem kui 12 méngudigusega voistkonna liiget, kaasa arvatud kapten;
e treener ja vdistkonna vastaval soovil ka abitreener;
e maksimaalselt 5 eriiilesannetega (nt esindaja, arst, fiisioterapeut, statistik, tdlk)
voistkonna saatjat, kellel on digus istuda vdistkonna pingil.

4.2.2 Mingu ajal peab modlemast vodistkonnast olema korraga viljakul 5 méngijat ja neid vdib
vahetada.

4.2.3  Vahetusmingijast saab méngija ja méngijast saab vahetusméngija siis kui:
e kohtunik lubab vahetusmingijal tulla viljakule;
e minutilisel vaheajal vdi ménguvaheajal teatab vahetusmingija vahetusest sekretérile.

4.3 Voistlusriietus

4.3.1  Mingijate voistlusriietus koosneb:
e nii eest kui tagant iihte vérvi sirkidest;
koik mingijad méngu jooksul kannaks sidrke piikstes. On lubatud “iihes tiikis”
minguriietus;
e lithikesed piiksid oleksid eest ja tagant iihte vérvi, kuid mitte tingimata sdrgiga sama
virvi. Piiksid peavad 16ppema iileval pool polve.
e  Voistkonna méngijate sokid oleksid sama virvi.

4.3.2 Iga vodistkonna liikme sérgi esi- ja tagakiiljel peab olema lihtne iihevérviline ja sdrgi suhtes
kontrastvérvi number.

Numbrid peavad olema histi néhtavad, ja:

seljal olevad numbrid vihemalt 20 cm korged,;

rinnal olevad numbrid vihemat 10 cm kdrged;

numbri joone laius peab olema vihemalt 2 cm;

voistkond peab kasutama numbreid 0; 00 ja 1 kuni 99

tihe vdistkonna méngijatel ei saa olla samu numbreid;

koikvoimalik reklaamilogo sirgil peab olema numbritest vihemalt 5 cm kaugusel.
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433

4.4

441

442

443

444

Punkt 5

5.1

5.2

53

54

Voistkondadel peab olema vihemalt 2 sidrgikomplekti ja:

esimesena vdistluste programmis mirgitud vodistkond (koduvdistkond) peab kandma heledaid
(soovitatavalt valgeid ) vdistlussirke;

teisena voistluste programmis margitud vdistkond (kiilalisvdistkond) peab kandma tumedaid
voistlussirke;

juhul kui méngus osalevad vdistkonnad omavahel kokku lepivad siis vdivad sdrkide virvid olla
vahetatavad.

Muu varustus

Mingijate poolt kasutatav varustus peab olema korvpallimidngule kohane. Igasugune varustus,
mis suurendab méngija pikkust voi annab talle mGne muu ebaausa eelise, ei ole lubatud.

Mingijal ei ole lubatud kanda varustust (esemeid), mis vdivad tekitada vigastusi teistele
méngijatele.
e Alljargnevad ei ole lubatud:
- sOorme, kide, randme, kiilinarnuki voi kisivarre kaitsed, mis on tehtud nahast,
plastikust, vahtkummist, metallist vdi muust kdva alusegamaterjalist ka siis kui nad on
pealt kaetud
pehme materjaliga;
- esemed, mis voib pdhjustada kriimustusi (ka sdrmekiiiined tuleb lithikeseks 16igata);
- peakatted, juuksepandlad ja ehted.
e Alljargnev on lubatud:
- Ola, dlavarre, reie ja sddre kaitsed, kui need on kaetud pehme materjaliga;
- kiitinarvarre elastsed sidemed, seejuures peavad need olema vdistlussirgiga samas
vérvitoonis.
- elastsed sukad, seejuures samas vérvitoonis kui piiksid. Kui nad on reieosas siis
peavad need sidemed 10ppema iilalpool pdlve. Kui on tegu sddresidemega siis peab see
16ppema allpool polve.
- polve toestused, kui need on histi kaetud;
- purunenud nina kaitse, isegi siis kui see on valmistatud kdvast materjalist.
- vérvitu, ldbipaistev hambakaitse;
- prillid, kui need ei ohusta teisi méngijaid;
- kuni viie (5) cm laiused peapaelad, mis on valmistatud mittekriimustavast
ithevirvilisest riidest, tehismaterjalist voi kummist;

- Kinesioteip kitele voi jalgadele peab olema méngija ihuvérvi.

Mingu ajal ei tohi mingija kanda kehal, juustes vdi mones muus nihtavas kohas iihtegi reklaami
voi heategevuse kaubamairki, logo j.n.e.

Koik muu, antud punktis mitteloetletud varustus peab kdigepealt saama kooskdlastuse FIBA
Tehniliselt Komisjonilt.

Miingijad - vigastus
Miingija (te) vigastuse korral vdib kohtunik mingu peatada.
Kui vigastus tekib hetkel, mil pall on “elus”, siis kohtunik ei vilista mdngu peatamiseks enne kui
palli valdav vdistkond viskas korvile, kaotas kontrolli palli iile, viivitab palli médngimisega, voi
pall muutus “surnud” palliks. Siiski vdivad kohtunikud vajaduse korral vigastatud méngija

kaitseks mingu koheselt peatada.

Kui vigastatud méngija ei saa koheselt (umbes 15 sekundit) méngu jitkata voi ta saab abi, tuleb ta
vahetada kui just vdistkonnal ei tule jdtkata vihem kui viie (5) méngijaga viljakul.

Voistkonna pingiala isik vdivab tulla véljakule ainult kohtuniku loal selleks, et abistada vilja
vahetatavat vigastatud méngijat.
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5.5 Arst voib tulla viéljakule kohtuniku loata juhul kui ta leiab, et vigastatud méngija vajab kohest
arstiabi.

5.6 Kui mingus oleval méngijal tuleb verd véi on lahtine haav tuleb see méngija vilja vahetada.
Mingija vaib uuesti viljakule tagasi tulla parast seda, kui verejooks on peatatud ja haav tdielikult
seotud voi ohutult kaetud.

Kui samal minguseisaku ajal iikskdik kumb vdistkond vottis minutilise vaheaja ja selle jooksul
vigastatud mingija vdi méngija kellel tuleb verd voi on lahtine haav saab méngukorda, siis vdib
ta mingu jatkata.

5.7 Treeneri poolt algkoosseisu kantud mingija v0i vabavisete ajal abi saanud méngijat voib

vigastuse korral vahetada. Soovi korral on sellisel juhul ka vastasvdistkonnal digus sama arvu
mingijate vahetuseks.

Punkt 6 Kapten — kohustused ja digused

6.1 Kapten on mingija, kes esindab oma vdistkonda viljakul. Ta vdib teabe saamiseks poorduda
kohtunike poole. See peab olema tehtud viisakas vormis ja siis kui pall on “surnud” ja méngukell
seisab.

6.2 Juhul kui vaistkond protesteerib mingu tulemuse iile peab kapten sellest mingu 16ppedes kohe
informeerima vanemkohtunikku ja kirjutama alla protokolli lahtris: “Kapteni allkiri protesti
korral”.

Punkt 7 Treenerid — kohustused ja 6igused

7.1 Vihemalt 20 minutit enne mingu ettendhtud algust esitavad molemad treenerid voi nende

esindajad sekretédrile oma vdistkonna ménguluba omavate liikmete nimekirjad koos nende
mingijanumbritega, samuti kapteni, treeneri ja abitreeneri nimed. Koigil protokolli kantud
méngijatel on miangudigus ka siis kui nad jadvad méngule hiljaks.

7.2 Vihemalt 10 minutit enne mingu algust peavad treenerid oma allkirjaga minguprotokollis
kinnitama sinna kantud vdistkonna liikmete nimed ja numbrid. Samaaegselt peavad nad é&ra
mirkima 5 méngijat, kes méngu alustavad. Esimesena teeb seda vdistkonna “A” treener.

7.3 Voistkonna pingiala isikud on ainsad, kellel on méngu jooksul digus istuda vdistkonna pingil voi
olla vaistkonna pingialal.

7.4 Mingu jooksul, siis kui pall on “surnud” ja méngukell seisab, v3ib treener vdi abitreener suhelda
lauakohtunikega saamaks statistilist teavet mdngu kdigu kohta.

7.5 Treener voi abitreener, kuid ainult iiks korraga, vdib seista méngu ajal. Ta vdib verbaalselt
suhelda oma maéngijatega eeldusel, et ta jddb voistkonna pingiala piiresse. Abitreeneril ei ole
oigust kohtunikega suhelda.

7.6 Kui on abitreener siis peab tema nimi olema kantud protokolli enne méngu algust (allkirja pole
vaja). Igas olukorras kus treener ei saa jatkata voib tema kohustused iile votta abitreener.

7.7 Kui kapten lahkub viljakult peab treener kohtunikele teatama selle méngija numbri, kes on
kapteniks viljakul.

7.8 Kui treener mingil pdhjusel ei saa jitkata vdib treeneri kohustused iile votta ka vdistkonna

kapten, seda juhul kui protokolli pole méargitud abitreenerit (vOi viimane ei saa treeneri kohuseid
tdita). Kapten saab toimida treenerina igal juhul kui ta reeglitepiraselt on lahkunud viljakult. Kui
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ta aga peab viljakult lahkuma diskvalifitseeriva vea tdttu voi kui ta ei saa treenerina jétkata
vigastuse tottu siis voib treenerina jitkata méngija, kes asub kapteni kohustesse.

7.9 Treener peab méddrama oma vdistkonna vabaviskaja kdigil neil juhtudel kus vabaviskaja ei ole
maidratletud antud reeglitega.

NELJAS REEGEL MANGUREEGLID

Punkt 8 Miinguaeg, viigiline seis ja lisaajad

8.1 Ming koosneb neljast (4) kiimne(10) minutilisest perioodist.

8.2 20 minutiline mdnguvaheaeg peab olema enne méngu ametlikku algust.

8.3 Kahe (2) minutilised médnguvaheajad on esimese ja teise ning kolmanda ja neljanda perioodi
vahel ning iga lisaaja ees.

8.4 Poolajal on vaheaja kestuseks 15 minutit.

8.5 Minguvaheaeg algab:

¢ 20 minutit enne méngu ametlikku algust;
e siis kui kdlab perioodi 16ppu tihistav signaal.

8.6 Minguvaheaeg 18peb:

e esimese perioodi alguses siis, kui pall lahkub hiippepalli iiles visanud kohtuniku kiest
(kitest).
e  kdoigi teiste perioodide alguses siis, kui pall on auti sisseviskava méngija valduses.

8.7 Kui neljanda perioodi 16ppedes on ménguseis viigiline siis mingu tuleb jétkata nii mitme viie (5)
minutilise lisajaga, kui on vaja vditja selgitamiseks.

8.8 Juhul kui viga tehti vahetult enne médngu 16pusignaali siis tulevad vdimalikud vabavise (visked)
sooritamisele parast ménguaja 15ppu.

8.9 Juhul kui nende vabavisete tulemusena vajatakse voitja selgitamiseks lisaaega siis kdik vead, mis
tehti pdrast mianguaja 16ppu loetakse tehtuiks mingu vaheajal ja vabavisked tuleb sooritada enne
lisaaja algust. Koigil lisaaegadel jiatkavad vdistkonnad riinnakut samale korvidele kui kolmandal
ja neljandal perioodil.

Punkt 9 Perioodi v6i méingu alustamine ja 16pp

9.1 Esimene periood algab siis kui pall lahkub hiippepalli iiles visanud kohtuniku kiest (kitest).

9.2 Koik teised perioodid algavad siis, kui pall on auti sisseviskava méngija valduses.

9.3 Mingu ei saa alustada kui ithel vdistkondadest on viljakul vihem kui viis (5) méngijat.

9.4 Koigis mingudes on programmis esimesena toodud vdistkonna (koduvdistkonna) pink ja oma
korv on kohtunikelauast véljaku poole vaadatuna vasakul.

Omavahelisel kokkuleppel voivad voistkonnad vahetada pinke ja/vdi oma korve.

9.5 Esimese ja kolmanda perioodi eel on vdistkondadel digus teha soojendust vastase korvi poolsel
viljakupoolel.

9.6 Voistkonnad peavad vahetama korve teise poolaja alustamiseks.
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9.7

9.8

Koigil lisaaegadel jitkavad vdistkonnad miangu samadele korvidele kui neljandal perioodil.

Periood, lisaaeg ja méng ldpevad siis kui kdlab méinguaja 16ppu tdhistav méngukella signaal. Kui
korvi tagalaud on varustatud valgustusega timber tema perimeetri, siis seda tuleb arvestada
esimesena.

Punkt 10 Palli staatus

10.1

10.2

10.3

10.4

Pall v6ib olla kas “elus” voi “surnud”.

Pall saab “elus” palliks, kui:
e hiippepalli méingimisel siis kui pall lahkub hiippepalli iiles visanud kohtuniku kiest
(katest).;
e vabaviske ajal pall on vabaviskaja valduses;
e audi sisseviskamisel pall on auti sisse viskama valmistuva mingija valduses.

Pall muutub “surnud” palliks, kui:
e  visati korv vdi tabav vabavise;
e  kolas kohtuniku vile siis, kui pall oli “elus”;
e onilmne, et vabavise ei taba korvi ja sellele jargneb:
- teine vabavise (visked);
- jargnev karistus (vabavise (ked) ja/vdi palli valdamine).
kolas perioodi voi lisaaja 16ppu tihistav signaal;
kolas riinnakuaja seadme signaal siis, kui vdistkond kontrollis palli;
e pealeviskest dhus olevat palli puudutab iikskdik kumba vdistkonna mingija ja pérast
seda:
- kohtunik vilistab;
- kolab perioodi voi lisaaja Ioppu tihistav méngukella signaal;
- kolab riinnakuaja seadme signaal.

Pall ei muutu “surnud “ palliks ja visatud korvi loetakse, kui:
e pall on dhus pealeviskest ja:
- kohtunik vilistab;
- kolab perioodi 16ppu tihistav méingukella signaal;
- kolab riinnakuaja seadme signaal.
pall on dhus vabaviskest ja kohtunik vilistab rikkumise mitte vabaviskajale.
vastane teeb iikskdik millisele mingijale vea hetkel, mil pall on pealeviskel oleva
mingija valduses ja viimane 10petab pideva liikumisega, enne vea tegemist alustatud,
viskeliigutuse.

See tingimus ei kehti ja korvi ei loeta:
e  pirast kohtuniku vilet alustas méngija tédiesti uut viskeliigutust.
e mingija oli 1dpetamas pideva liikumisega viskeliigutust ja kdlas perioodi 16ppu tdhistav
mingukella signaal v6i 24 sekundi seadme signaal.

Punkt 11 Miingija ja kohtuniku asukoht

11.1

Mingija asukoht viljakul midratakse koha jérgi, kus ta viljakut puudutab.

Kui mingija hiippas iiles ja on dhus, siilitab ta sama asukoha, kus ta viimati véljakut puudutas.
Toodu kehtib ka piirjoonte, keskjoone, kolmepunkti joone, vabaviskejoone, vabaviskeala voi
otsatormamis vea poolkaare piiravate joonte suhtes.

Kohtuniku asukoht viljakul médratakse samal viisil kui méngija asukoht.
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Kui pall puudutas kohtunikku, siis késitletakse seda nii nagu puudutanuks pall kohtuniku
asukohas viljakut.

Punkt 12 Hiippepall ja palli vaheldumisi valdamisoigus

12.1

12.1.1

12.1.2

12.2

12.2.1

12.2.2

12.2.3

12.2.4

12.2.5

12.2.6

12.2.7

12.2.8

12.3

Maaratlus

Hiippepall on siis, kui kohtunik esimese perioodi alguses viljaku keskringis kahe vastasmingija
vahel palli iiles viskab.

Poolekspall on siis, kui ithe v6i mitme vastasméngija kisi voi kded on kindlalt pallil nii, et keegi
ei saa palli omaks ilma toorutsemiseta.

Protseduur

Hiippepallis osalevad mingijad peavad asetuma mdlema jalaga oma korvi poolses poolringis, iiks
jalg nende vahel asuva keskjoone ldhedal.

Voistkonnakaaslased ei tohi hdivata kérvuti kohti iimber ringi, kui vastasméngija soovib iiht
sellist kohta ise hoivata.

Kohtunik peab hiippajate vahel palli vertikaalselt iiles viskama, korgemale kui kumbki neist
hiipates suudaks kiiiindida.

Pérast seda kui pall oli joudnud korgeimasse punkti peab seda puudutama iithe vdi modlema
hiippaja kisi (kéded).

Kumbki hiippajatest ei tohi lahkuda oma positsioonilt enne, kui palli on reeglitepdraselt
puudutatud.

Kumbki hiippaja ei tohi piitida palli ega puudutada seda rohkem kui kaks korda enne, kui palli on
puudutanud keegi hiippepallis mitte osalevast méngijast voi pall on puudutanud porandat.

Kui iilesvisatud palli ei puuduta kumbki hiippajatest, tuleb hiippepall kordamisele.

Keegi hiippepallis mitte osalevatest méngijaist ei tohi olla iihegi kehaosaga iile keskringi joone
(silindri) enne, kui palli on puudutatud.

Punktide 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 ja 12.2.8 mittetditmine on rikkumine.
Hiippepalli olukord

Hiippepalli olukord esineb siis kui:

e vilistatakse poolekspall;

e pall ldheb auti ja kohtunikud ei suuda otsustada vdi nad on eriarvamusel viimasena palli
puudutanud mingija suhtes;

e molema vdistkonna mingijad sisenevad reeglitevastaselt kolmesekundi alasse viimase
vOi ainsa moodaldinud vabaviske ajal;

e  “elus” pall jadb kinni korvikonstruktsiooni ja korvilaua vahele (vélja arvatud vabavisete
vahel ja peale viimast vOi ainsatvabaviset, millele jargneb audi sissevise keskjoone
pikenduselt, kohtunikelaua vastaspoolelt);

e pall muutub “surnud” palliks siis kui kumbki v&istkond palli ei vallanud ega omanud ka
palli valdamise digust;

e pirast seda kui on vastastikku kustutatud kdik molema vdistkonna vordviidrsed
karistused ja tdideviimiseks karistusi ei jddnud ning kumbki vdistkond palli ei vallanud
ega omanud ka palli valdamise digust esimese vea vdi reegliterikkumise fikseerimise
eel;
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12.4

12.4.1

1242

12.5

12.5.1

12.5.2

12.5.3

12.5.4

12.5.5

12.5.6

e alustatakse perioode, vilja arvatud esimene periood.
Palli vaheldumisi valdamisoigus

Palli vaheldumisi valdamisdigus on tegevusviis mingu jitkamiseks audi sisseviskega hiippepalli
asemel.

Palli vaheldumisi valdamisdigus:
e algab siis kui pall on audi sisseviskeks valmistuva méngija valduses.
e 1opeb kui:
- pall reeglitepdraselt puudutab méngijat vai palli puudutab mingija véljakul;
- auti sisseviskav vdistkond eksib reeglite vastu;
- “elus” pall jadb audi sisseviskest kinni korvikonstruktsiooni ja korvilaua vahele.

Protseduur

Koigis hiippepalli olukordades saavad voistkonnad vaheldumisi Siguse palli mingupanekuks
piirjoonte tagant hiippepalli pdohjustanud mingukatkestusele 1dhimast punktist.

Palli vaheldumisi valdamisdigusega alustab vdistkond, milline esimese perioodi hiippepallist ei
saanud viljakul “elus” palli oma valdusse.

Voistkond, millisele jdi palli valdamisdigus perioodi Idppedes alustab jiargmist perioodi audi
sisseviskega kohtunike laua vastaspoolelt, keskjoone pikenduse kohalt kui mitte ei ole jargnevaid
vabaviskeid ja valdamise karistust..

Kohtunikelaual oleva palli vaheldumisi valdamisdigust osutava noolekujulise viidaga tuleb
ndidata kumb vdistkondadest omab jargmisena palli valdamisdigust. Laual asetsev nool on
suunatud vastasvoitkonna korvile. Noole suunda muudetakse kohe kui 16peb vdistkonna palli
vaheldumisi valdamisdigus.

Juhul kui vaheldumisi valdamisdigust omav vdistkond rikub audi sisseviskamisel reeglit kaotab
see voistkond odiguse palli vaheldumisi valdamisdiguse jdrgseks audi sisseviskeks. Samas
muudetakse ka palli vaheldumisi valdamisdigust nditava noole suunda. Nool peab osutama
sellele, et jargmise hiippepalli olukorra puhul saab palli valdamisdiguse reegleid rikkunud
voistkonna vastasvoistkond. Méng peab jitkuma rikkumise teinud vodistkonna vastasvdistkonna
audi sisseviskega samuti nagu seda tehakse iga teise rikkumise korral.

Emba-kumba vdistkonna vea:
e enne perioodi, vilja arvatud esimene periood, algust, voi
e palli vaheldumisi valdamisdigusest tuleneva audi sisseviske ajal, tulemusena ei kaota
auti sisseviskav voistkond antud palli vaheldumisi valdamisdigust.

Punkt 13 Kuidas palli miingitakse

13.1

13.2

Miiratlus
Korvpallis méngitakse palli ainult kde (kdtega) ning seda vdib kooskdlas antud reeglite
asjakohaste piirangutega soota, visata, hiipitada, veeretada voi pdrgatada mistahes suunas.

Reegel

Mingija ei tohi palliga joosta, palli sihilikult jala mistahes kohaga liitia vdi blokeerida voi
rusikaga liiia. Samas ei ole rikkumine palli juhuslik kokkupuude jala mistahes kohaga.

Reegli 13.2 vastu eksimine on rikkumine.
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Punkt 14 Palli valdamine

14.1 Miératlus

14.1.1 Voistkonna palli valdamine algab hetkest mil selle vdistkonna méngija valdab “elus” palli, hoides
seda kies, porgatades, voi kui “elus™ pall on tema valduses.

14.1.2  Voistkonna palli valdamine kestab kui:

selle vdistkonna méngija valdab “elus” palli;
palli soodetakse vdistkonnakaaslaste vahel.

14.1.3  Voistkonna palli valdamine 16peb kui:

vastane saab palli oma valdusse;
pall on muutunud “surnud” palliks;
pall on lahkunud pealeviset médngust v3i vabaviset sooritava mingija kéest (kitest).

Punkt 15 Miingija pealeviskel

15.1 Miaératlus

15.1.1 Pealevise vdi vabavise on siis kui palli kdes (kites) hoidev mingija viskab selle ldbi Shu
vastasvoistkonna korvi suunas.

Hiipitamine on palli ithe v6i kahe kde puudutusega korvile suunamine.

Palli pealtpanemine on palli iilalt korvi surumine voi surumiskatse iihe voi kahe kéega.

Nii hiipitamine kui palli pealtpanemine on pealevisked.

15.1.2 Pealevise:

algab siis kui mingija kohtuniku arvates on alustanud pealeviskele eelnevat
harjumuspidrast liigutust palli vastase korvi viskamiseks, hiipitamiseks voi
pealtpanekuks;

pealevise 1opeb siis kui pall lahkus mingija kéest (kétest) ja kui hiippelt visanud méngija
on mdlema jalaga maandunud véljakule.

Pealeviskel olevat mingijat vdib vastane viske takistamiseks kéest (kitest) kinni hoida. Ka sel
juhul tdlgendab kohtunik seda méngijat pealeviskel olevaks, vaatamata sellele, et pall ei
lahkunud mingija kdest (kétest).

Siin ei ole sdltuvust reeglitepéraselt sooritatud sammude ja pealeviske vahel.

15.1.3 Pidev liikumine pealeviskeks:

algab hetkel, kui. pall on mingija kies (kites) ja viskele liikumine, harilikult iilespoole,
on alanud;

voib koosneda mingija kée (kite) ja/voi keha litkumisest katseks sooritada pealevise;
1opeb siis kui pall lahkub méngija kdest (kétest) voi kui méngija alustab tdiesti uut
viskeliigutust.

Punkt 16 Koryv - visatud korv ja selle viértus

16.1 Miaératlus

16.1.1 Korvi loetakse, kui “elus” pall langeb korvirdngasse iilalt, jadab vorku pidama voi ldbib selle.

16.1.2 Pall loetakse korvis olevaks siis kui viike osa palli mahust on seespool rdngast ja allpool rdnga
tasapinda.
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16.2

16.2.1

16.2.2

16.2.3

16.2.4

16.2.5

Reegel

Visatud korvi eest tuleb anda punktid korvi riinnanud vdistkonna arvele alljargnevalt:
e vabaviskest visatud korvi eest tuleb anda 1 punkt;
e 2 punkti alast visatud korvi eest tuleb anda 2 punkti;
e 3-punkti alast visatud korvi eest tuleb anda 3 punkti;
e  kui viimane vdi ainus vabavise on puudutanud rongast ja seda reeglitepdraselt puudutab
riinde- voi kaitsemingija enne, kui pall langeb korvi, siis selle korvi eest tuleb anda 2
punkti.

Kui mingija kogemata saadab méngust palli oma korvi, siis selline korv loeb ja saavutatud 2
punkti tuleb anda vastaste viljakul oleva kapteni arvele.

Kui mingija meelega viskab mingust palli oma korvi, siis on see rikkumine ja korvi ei loeta.

Kui mingija saadab palli korvi altpoolt, siis on see rikkumine.

Mingukella niit peab olema 0:00.3 (kolm kiimnendikku sekundit) vdi enam selleks, et mingija
kes on saanud palli tagalauast voi audi sisseviskest suudaks teha pealeviske. Kui méngukella nit

on 0,00.2 vdi 0,00.1 siis ainus pealevise, milline saab lugeda on hiipitamine vdi otse pealt korvi
surumine.

Punkt 17 Audi sissevise

17.1

17.1.1

17.2

17.2.1

17.2.2

17.2.3

17.2.4

17.2.5

17.2.6

Mairatlus
Audi sissevise esineb siis kui piirjoone taga olev méngija soodab palli viljakule.
Protseduur

Kohtunik peab ulatama palli audi sisseviskajale voi asetama palli méngija kédeulatusse. Kohtunik
vOib palli audi sisseviskajale soota, kas porkesooduga voi dhust juhul kui:

e  kohtunik on audi sisseviskajast mitte kaugemal kui 4 meetrit;

e  auti sisseviskav méngija on diges, kohtuniku poolt osutatud kohas.

Mingijal, kes hakkab auti sisse viskama, tuleb asetuda reegli mittetditmise toimumiskohale
ldhimas punktis piirjoonte taha vdi kohtuniku poolt osutatud kohale, vilja arvatud otse korvilaua
taha.

Jargmistes olukordades peab audi sissevise toimuma kohtunikelaua vastaspoolsel viljaku
keskjoone pikendusel:

e koigi perioodide, peale esimese perioodi, alguses;

o tehnilise, ebasportliku voi diskvalifitseeriva vea eest antud vabaviske (visete) jérel.

Keskjoonelt palli midngu panev mingija asetub teine jalg teiselpool keskjoone pikendust
kohtunikelaua vastaspoolsel viljakupoolel ja ta voib palli soota iikskdik millisesse punkti
viljakul.

Kui méngukell nditab 2:00 minutit vdi vihem mingu neljandal (4-da) perioodil ja igal lisaajal siis
minutilist vaheaega kasutanud vdistkonnal, millisel oli digus audi sisseviskeks oma tagaalas,
tuleb audi sissevise sooritada eesalas kohtunikelaua vastaspoolel asuva audi sisseviskejoonelt.

“Elus” palli valdava vdi audi sisseviskeks digust omava vdistkonna méngija poolt tehtud vea
jérel saab vastasvdistkond diguse audi sisseviskeks reegli mittetditmise kohale 1dhimas punktis.

Juhul kui pall Idbis korvirdnga, kuid korvi ei loeta siis tuleb jargnev audi sissevise sooritada
vabaviskejoone pikenduse kohalt kiiljejoone tagant.
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17.2.7

17.3

17.3.1

17.3.2

17.4

Mingust visatud korvi vai viimase tabava vabaviske jirel:

e tuleb iihel korvi visanud vdistkonna vastaste méngijatest pall méngu panna suvalisest
punktist oma korvitaguse otsajoone tagant. Eeltoodu kehtib ka juhul, kui kohtunik on
ulatanud palli méngijale voi tema kdeulatusse audi sisseviskeks pérast minutilist vaheaega
voi muud korvile ehk vabaviskele jargnenud minguseisakut;

e auti sisseviskav mingija vdib liikuda kiiljesuunas ja/voi tagasi ja palli vdib otsajoonel voi
selle taga soota vdistkonnakaaslaste vahel, kuid 5 sekundi arvestus algab hetkest, kui pall on
antud esimese audijoone taga seisva méngija valdusse.

Reegel

Auti sisseviskav mingija ei tohi:

kasutada rohkem kui 5 sekundit pallist vabanemiseks;

astuda viljakule enne, kui pall on kdest(kitest) 1dinud;

sOota voi pohjustada palli minekut sisseviskest uuesti auti;

puudutada palli viljakul enne kui seda on puudutanud teine mingija;

soota pall otse korvi;

litkuda kiilgsuundades rohkem kui 1 meeter kohtuniku poolt osutatud kohalt enne pallist
vabanemist. Samas on lubatud liikuda tagasi voi risti viljakuga niipalju kui asjaolud
voimaldavad.

Audi sisseviske ajal ei tohi iilejadnud méngijad:
e ollaithegi kehaosaga iile piirijoone enne kui pall on soodetud viljakule;
e ollaldhemal kui 1 meeter audi sisseviskajale vdistluspaikades, kus audi sisseviske kohal
viljaspool viljakut, ei ole takistustest vaba 2 meetri laiust ala.
Punkti 17.3 mittetiditmine on reeglite rikkumine.

Karistus

Pall tuleb anda iile vastasvdistkonnale audi sisseviskeks algse audi sisseviske kohast.

Punkt 18 Minutiline vaheaeg

18.1

18.2

18.2.1

18.2.2

18.2.3

18.2.4

18.2.5

Miaératlus
Minutilise vaheaeg on vdistkonna treeneri voi abitreeneri poolt palutud mingukatkestus.
Reegel
Koigi minutiliste vaheaegade kestus on 1 minut.
Minutilist vaheaega vdib anda minutilise vaheaja vdimalusel.
Vodimalus votta minutilist vaheaega algab hetkest, kui:
e pall muutus “surnud” palliks, méangukell peatati ja kohtunik oli 1dpetanud vea ehk
rikkumise esitamise kohtunikelauale.
e pall muutus ,,surnud” palliks pérast dnnestunud viimast vdi ainsat vabaviset.

e  voistkonnale visati midngust korv siis on neil digus minutilisele vaheajale.

Voimalus votta minutilist vaheaega 16peb hetkest, kui pall on mingija valduses audi sisseviskeks
vOi esimese voi ainsa vabaviske viskamiseks.

Mblemal vaistkonnal on digus:
e kahele minutilisele vaheajale esimesel poolajal
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18.2.6

18.2.7

18.2.8

18.3

18.3.1

18.3.2

18.3.3

18.3.4

18.3.5

18.3.6

¢ kolmele minutilisele vaheajale teisel poolajal, millest maksimaalselt kahte voib kasutada
teise poolaja viimasel kahel minutil.
e iihele minutilisele vaheajale igal lisaajal

Kasutamata minutilisi vaheaegu ei saa iile kanda teisele poolajale voi lisaajale.

Minutiline vaheaeg tuleb anda seda esimesena palunud treenerile, juhul kui minutiline vaheaeg ei
jérgne vastaste visatud korvile ning seejuures ei vilistatud rikkumist.

Minutilist vaheaega ei vdimaldata korvi visanud vdistkonnale kui méngukell niditab 2:00 voi
vihem méngu neljandal perioodil voi lisaajal kui just kohtunik ei olnud peatanud mingu.

Protseduur

Ainult treeneril voi abitreeneril on &igus kiisida minutilist vaheaega. Selleks peab ta looma
silmsideme sekretdriga voi minema kohtunike laua juurde ja selgelt iitlema “aeg maha” (“time-
out”), ndidates kitega samaaegselt vastavat Zesti.

Minutilise vaheaja soovi vdib tagasi votta ainult enne seda kui sekretidr annab signaaliga mérku
soovist votta minutiline vaheaeg.

Minutiline vaheaeg:
e algab siis, kui kohtunik vilistab ja néitab “time-ou”t Zesti,
e 10peb siis, kui kohtunik vilistab ja kutsub vdistkonnad viljakule tagasi.

Kohe kui tekib vdimalus minutilise vaheaja votmiseks tuleb sekretiril signaaliga kohtunikele
palutud vaheajast mérku anda.

Kui visati korv vdistkonnale, milline oli soovinud minutilist vaheaega, peab ajamddtja kohe
peatama méngukella ja andma signaali.

Minutilise vaheaja ajal ( samuti ka ménguvaheaegadel enne teist -, neljandat perioodi ja igat
lisaaega) on mingijatel lubatud lahkuda véljakult ja istuda vdistkonna pingile. Samuti isikud,
kellel on lubatud olla vdistkonna pingi alas, vdivad tulla véljakule, eeldusel, et nad jddvad
voistkonna pingi ldhedusse.

Kui minutilist vaheaega soovis emb-kumb vdistkondadest pdrast seda kui pall oli juba esimest

vOi ainsat vabaviset sooritava méngija kides siis saab minutilist vaheaega anda jidrgmistel

juhtudel:
e viimane v0i ainus vabavise tabas;

jargneb audi sissevise keskjoone pikenduselt kohtunikelaua vastaspoolelt;

e vabavisete vahel vilistati viga. Sellisel juhul 16petatakse sooritatav vabavise (visked) ja
minutiline vaheaeg antakse enne uue rikkumise karistuse toimetamist.

e viga vilistati viimase v0i ainsa vabaviske jérel enne kui pall oli muutunud ,,elus” palliks.
Sellisel juhul antakse minutiline vaheaeg enne jargneva karistuse toimetamist.

e enne kui pall on “elus” peale viimase vabaviske sooritamist vilistatakse rikkumine. Sel
juhul minutilist vaheaega voib votta enne audi sisseviske toimetamist.

Juhul kui visatakse mitu sarja vabaviskeid ja/vdi jirgneva pallivaldamisega, mis tulenevad enam
kui iihest (1) vea karistusest, toimetatakse igat sarja eraldi.

Punkt 19 Vahetused

19.1

Miératlus

Vahetus on vahetusméngija poolt palutud méngukatkestus méngu sisenemiseks.
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19.2

19.2.1

19.2.2

19.2.3

19.2.4

19.2.5

19.3

19.3.1

19.3.2

19.3.3

19.3.4

19.3.5

19.3.6

19.3.7

19.3.8

Reegel

Voistkond saab vahetada mingijat (mingijaid) selleks méngijate vahetuseks ettendhtud
voimalusel.

Voimalus méngijate vahetuseks algab:
e siis kui pall muutus “surnud” palliks ja mingukell peatati, ja kohtunik on 1dpetanud vea
vOi reegliterikkumise nditamise kohtunikelauale. See kehtib mdlemale vdistkonnale;
e siis kui pall muutus ,,surnud” palliks pérast viimast voi ainsat vabaviset. See kehtib
molemale voistkonnale;
e siis kui méngu neljandal perioodil voi lisaajal jdi méingida 2:00 minutit voi vidhem ning
visati korv vdistkonnale, milline oli palunud vahetust.

Voimalus méngijate vahetuseks 10peb siis kui pall on juba auti sisseviskava ehk esimest voi
ainsat vabaviset sooritava méngija valduses.

Mingijat, kes lahkus viljakult, voi vahetusmingijat, kellest sai méngija ei saa uuesti tagasi
vahetada vastavalt, kas viljakule vdi viljakult, enne kui méangukell on olnud korra kiivitatud ja
uuesti peatatud ja pall “surnud”, kui just:
e Vaistkonna mingijate arv vihenes alla viie (5).
e Mingija, kes on seotud parandatava eksituse heastamisega on reeglitepdraselt
véljavahetatuna vahetusméngijate pingil.

Vahetust ei lubata korvi visanud vdistkonnale kui mingu kell peatati peale tabavat korvi
neljandal perioodil voi lisaajal kuna méngida jdi 2:00 minutit voi vihem, viljaarvatud juhul, kui
kohtunik peatas méngu.

Protseduur

Ainult vahetusmingijal on digus vahetuse palumiseks. Selleks ta (mitte treener ega abitreener)
peab minema kohtunike laua juurde ja selgelt kiisima “vahetus” nididates selleks ettendhtud zesti
vOi istuma vahetusmingija pingile. Ta peab olema valmis midngu minema ilma viivituseta.

Soovitud vahetusest vdib keelduda ainult enne kui sekretir on jdudnud anda vastava signaali.

Kohe kui on tekkinud vOimalus mingijate vahetuseks peab sekretidr signaaliga soovitud
vahetusest kohtunikele mérku andma.

Vahetusméngija peab jdidma viljapoole piirjooni seni, kuni kohtunik annab signaali vahetuseks.

Viljavahetatud méngija ei pea poorduma sekretéri ega kohtuniku poole. Ta vib otse suunduda
vahetusméngijate pingile.

Vahetused tuleb teha nii kiiresti kui vdimalik. Mingija, kes on saanud viienda vea vdi on
diskvalifitseeritud, peab saama viivitusteta (umbes 30 sekundi jooksul) vahetatud. Kui kohtuniku
arvates toimub pdhjendamata aja venitamine, siis arvestatakse siiidi olevale vdistkonnale
minutiline vaheaeg. Kui vdistkonnal pole enam minutilisi vaheaegu vdidakse treenerit karistada
tehnilise veaga (“B”).

Kui vahetust soovitakse minutilise vaheaja v6i minguvaheaja (v.a. poolajal) jooksul, siis peab
vahetusmingija enne ménguminekut sellest teatama sekretirile.

Juhul kui vabaviset sooritama asuvat mingijat tuleb vilja vahetada kuna:
e maingija sai vigastada;
e mingija tegi viienda vea;
e mingija diskvalifitseeriti.
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19.3.9

Vabaviset (viskeid) peab sooritama viljakule vahetatud mingija keda ei saa uuesti tagasi
vahetada enne, kui ta oli ménginud kéivitatud mingukellaga ajavahemiku jdrgmise “surnud”
pallini.

Kui vahetust soovis emb-kumb vdistkondadest pérast seda kui pall oli juba esimest vdi ainsat
vabaviset sooritava méngija kies siis saab vahetust anda jargmistel juhtudel:
e viimane v0i ainus vabavise tabas;
e jdrgneb audi sissevise keskjoone pikenduselt kohtunikelaua vastaspoolelt;
e vabavisete vahel vilistati viga. Sellisel juhul 16petatakse sooritatav vabavise (visked) ja
vahetus antakse enne uue rikkumise karistuse toimetamist.
e viga vilistati viimase v0i ainsa vabaviske jérel enne kui pall oli muutunud ,,elus” palliks.
Sellisel juhul antakse vahetus enne jdrgneva karistuse toimetamist.
e enne kui pall on “elus” peale viimase vabaviske sooritamist vilistatakse rikkumine. Sel
juhul saab vahetust enne audi sisseviske toimetamist.

Juhul kui visatakse mitu sarja vabaviskeid ja/v6i jirgneva pallivaldamisega, mis tulenevad enam
kui iihest (1) vea karistusest, toimetatakse igat sarja eraldi.

Punkt 20 Loobumiskaotus

20.1

20.2

20.2.1

20.2.2

20.2.3

Reegel

Voistkond kaotab méngu loobumiskaotusega, kui:
e viisteist (15) minutit peale midngu ametlikku algust pole vdistkonda kohal voi ta pole
suuteline viit (5) mingijat viljakule saatma;
oma tegevusega takistab mingu ldbiviimist;
keeldub mingimast pdrast seda, kui vanemkohtunik on selleks kutse esitanud.

Karistus

Vastasvoistkonnale tuleb anda méngu eest voit tulemusega 20 - 0.
Turniiritabelisse saab vdistkond loobumiskaotuse eest 0 punkti.

Kahemingulises (kodus ja voorsil) summeeritavate punktidega seerias ja “Play-Off” (parem
kolmest) kaotab voistkond, milline saab loobumiskaotuse esimeses, teises vOi kolmandas
mingus, kogu seeria voi “"Play-Off”’-i “Loobumiskaotusega”. See ei kehti (parem viiest) “Play-
Off” méngudele.

Kui turniiri jooksul saab vdistkond 2 loobumiskaotust siis ta diskvalifitseeritakse ning kdik tema
mingude tulemused tiihistatakse.

Punkt 21 Miinguvoime minetamisega kaotatud méng

21.1

22.2

21.2.1

21.2.2

Reegel

Voistkond voib méngu kaotada midnguvdime minetamise tdttu, juhul kui méngu jooksul jdidb
véljakule vihem kui kaks méngijat.

Karistus

Kui sel juhul vdidu saanud vdistkond oli midngu peatamise hetkel ees, jdédb see tulemus ka méngu
Iopptulemuseks. Kui voidu saanud vdistkond ei olnud ees, arvestatakse voidu tulemuseks kaks
(2) null (0). Minguvdime minetamise tottu mingu kaotanud vdistkonna turniiritabelisse tuleb
kanda iiks (1) punkt.

Kahemingulises (kodus ja voorsil) summeeritavate punktidega seerias kaotab vdistkond, kes sai
kaotuse minguvdime minetamise tottu esimeses vOi teises méngus, kogu seeria mianguvdime

minetamisega.
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VIIES REEGEL RIKKUMISED

Punkt 22 Rikkumised

22.1

22.2

Miiratlus

Rikkumine on korvpallireeglite mittetditmine.

Karistus

Pall tuleb anda vastasvdistkonnale viljaku piirjoonte tagant méngupanekuks ldhimast punktist

kohale, kus toimus reegli mittetditmine, vilja arvatud otse korvilaua tagant, kui just antud
reeglitega ei ole teisiti kindlaks méadratud.

Punkt 23 Miingija audis ja pall audis

23.1

23.1.1

23.1.2

23.2

23.2.1

2322

2323

Maairatlus

Mingija on audis, kui ta iikskdik millise kehaosaga puudutab pdrandat v&i peale méngija monda
muud objekti piirjoone kohal, piirjoonel v&i viljaspool véljaku piirjoont.

Pall on audis, kui see puudutab:
e audis olevat méngijat vdi monda teist isikut;
e pdrandat voi monda objekti piirjoonel, selle kohal v&i viljaspool piirjoont;
e korvilaua kandekonstruktsiooni, korvilaua tagakiilge v6i mdonda eset minguviljaku
kohal.

Reegel

Pall 1dheb auti sellest mingijast, kes viimasena palli puudutas, seda ka juhul, kui pall enne auti
minekut puudutas midagi muud peale méngija.

Kui pall sattus auti kuna see puudutas audis olevat méngijat, vdi seda puudutas piirjoonel voi
audis olev mingija, siis loetakse, et pall ldks auti sellest méngijast.

Kui méngija (méngijad) liikus auti vdi oma vdistkonna tagaalasse poolekspalli olukorras siis on
tegu hiippepalli olukorraga.

Punkt 24 Porgatamine

24.1

24.1.1

24.1.2

Maairatlus

Porgatamine on elusa palli liikumine véljakul mille pdhjustab palli valdav mingija seda visates,
liities vastu porandat vai veeretades porandal. Sihilik palli viskamine vastu tagalauda loetakse
porgatamiseks.

Porgatamine algab siis, kui viljakul “elus” palli oma valdusse saanud mingija viskab, 166b,
poOrgatab vastu pdrandat, veeretab seda pdrandal voi viskab sihilikult palli vastu tagalauda ja

puudutab seda enne, kui teine mingija palli puudutab.

Porgatamine on 10ppenud hetkest, kui méngija puudutab palli korraga mdlema kédega voi hoiab
hetkeks palli ithe voi mdlema kiega.

Pdorgatuse ajal voib palli dhku visata, kuid seejuures peab pall porandale kukkuma voi seda
puudutab moni teine mingija enne kui méngija palli uuesti kdega puudutab.
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Sammude arv, mida mingija vaib teha siis, kui pall ei ole kontaktis kdega, on piiramatu.

24.1.3 Kui mingija tahtmatult kaotab kontrolli elusa palli iile ja seejdrel saab uuesti palli oma
valdusesse, siis on see juhuslik saamatu pallikésitus.

24.1.4 Jargnevat ei loeta porgatamiseks:
e Jirjestikuseid pealeviskeid.
Saamatut pallikésitust, kas enne voi parast porgatamist.
Katseid vastaste kéest palli vilja liiiia.
Vastasméngija kdest palli draloomist.
S66du tokestamist koos palli valdamisega.
Palli kidest (kitest) kitte viskamist ja palli hoidmist enne pdrgatamise alustamist
tingimusel, et méngija ei rikkunud jooksu reeglit.

242 Reegel

Pérast porgatamise 10petamist ei tohi méngija alustada uut pdrgatamist, vélja arvatud juhtudel,
mil ta kahe porgatamise vahel kaotas véljakul kontrolli “elus” palli iile, kuna:

e toimus pealevise;

e vastasmingija puudutas palli;

e mingija s06du vdi saamatu pallikésituse ajal puudutas palli teine méngija.

Punkt 25 Jooks
25.1 Miaératlus

25.1.1 Jooks on siis, kui viljakul “elus” palli hoidev mingija teeb ithe v6i mdlema jalaga mistahes
suunas tilemiéraseid liigutusi antud punktis toodud piirangutega vorreldes.

25.1.2  Poore on lubatud liikkumine. P6ore on siis, kui “elus” palli hoidev méngija teeb iihe jalaga mis
tahes suunas ithe vdi mitu sammu, kusjuures teine jalg, mida nimetatakse tugijalaks, jadb paigale
esialgses kohas méanguvéljakul.

25.2 Reegel

25.2.1 Tugijala fikseerimine méngijal, kes piiiiab “elus” palli véljakul

e  Mingijal, kes palli saamise hetkel on molema jalaga pdrandal on hetkest, mil iiks jalg
touseb pdrandalt, on teine jalg tugijalaks.

e  Mingija, kes palli kittevotmisel liikus:
- kui tiks jalg puudutab porandat siis see jalg muutub tugijalaks;
- kui mingijal on mdlemad jalad Shus ja mingija maandub korraga kahele jalale siis

hetkest, mil iiks jalg on tdstetud pdrandalt, on teine jalg tugijalg;
- kui mingijal on mdlemad jalad dhus ja méngija maandub iihele jalale siis see jalg on
tugijalg. Kui mingija seejdrel hiippab iiles ja maandub kahe jalaga korraga siis

kumbki jalg ei saa olla tugijalg.

25.2.2 Mingija, kes hoiab kides “elus” palli ja on tugijala fikseerinud liikumine viljakul:

o Kui mingija, kes seisab kahe jalaga porandal siis:

- poOrgatuse alustamisel ei voi tugijalg tdusta pdrandalt enne, kui pall on lahkunud
mingija kéest (kétest);

- s006du voi pealeviske korral vdib tugijalg tdusta pdrandalt, kuid kumbki jalg ei voi
uuesti porandat puudutada enne, kui pall on lahkunud méngija kidest (kitest).

e Kui mingija liigub siis:
- s60du voi pealeviske korral voib méngija tugijalalt iiles hiipata ja maanduda kas iihel
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voi kahel jalal iiheaegselt. Pirast seda iiks jalg voi mdlemad jalad voivad tdusta
porandalt kuid seejérel ei tohi kumbki jalg uuesti puudutada pdrandat enne kui
pall on lahkunud méngija kéest (kétest).

- pOrgatuse alustamisel ei tohi tugijalg tdusta pdrandalt enne kui pall on lahkunud
mingija kéest (kétest);

e Kui mingija peatub seisus, kus kumbki jalg ei saa olla tugijalg siis:
- poOrgatuse alustamisel ei vdi kumbki jalg tdusta porandalt enne, kui pall on lahkunud
mingija kéest (kitest);
- S606du voi pealeviske korral vdivad iiks voi mdlemad jalad tdusta porandalt, kuid ei
voi
uuesti porandat puudutada enne, kui pall on lahkunud méngija kiest (kétest).
25.2.3 Mingija, kes kukub, lamab v®&i istub véljakul:
e Reeglitepdrane on, kui mingija, kes hoidis kées palli kukkus pdrandale, voi istudes ehk

lamades pdrandal sai palli oma valdusesse.
e Rikkumine on, kui méngija siis rullib end vdi tiritab tSusta pall kées.

Punkt 26 Kolme sekundi reegel
26.1 Reegel

26.1 Kui méngukell kiib siis “elus” palli véljaku oma eesalas valdava vdistkonna méngija ei tohi
viibida vastaste kolmesekundi alas rohkem kui kolm (3) jérjestikku sekundit.

26.1.2 Moondus tuleb teha méngijale, kes:
o teeb katset kolmesekundialast vélja minna;
e on kolmesekundialas sel ajal, kui ta ise vdi ta vdistkonnakaaslane on pealeviskel, ja pall
on lahkumas voi just lahkunud viskel oleva méngija kidest (kitest);
e olles olnud kolmesekundi alas vidhem kui kolm (3) sekundit, porgatab seal korvile
pealeviskeks.

26.1.3 Selleks, et méngija oleks viljapool kolmesekundiala peavad tal mdlemad jalad olema véljapool
kolmesekundiala.

Punkt 27 Lihedalt kaetud méangija
27.1 Mairatlus

Lihedalt kaetud mingija on méngija, kes viljakul hoiab “elus” palli ja keda ldhedalt (1ihemal kui
tiks meeter) aktiivselt katab diges kaitseasendis olev kaitseméngija.

27.2 Reegel

Lihedalt kaetud mingija peab s66tma, viskama, vdi pdrgatama palli viie (5) sekundi jooksul.
Punkt 28 Kaheksa sekundi reegel
28.1 Reegel

28.1.1 Kui:

e tagaalas olev mingija saavutab kontrolli elus palli iile,

e audi sisseviskel tagaalas puudutab pall v&i palli puudutab miidrustepidraselt iikskoik
milline mingija ning audi sisseviset sooritava méngija voistkond jdéb palli valdajaks
tagaalas,

peab voistkond toimetama palli oma eesalasse kaheksa (8) sekundi jooksul.
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28.1.2

28.1.3

Voistkond on toimetanud palli oma eesalasse kui:

e pall, mida ei valda iikski mingija, puudutab eesala,

e pall puudutab voi palli puudutab maérustepiraselt rilndeméngija, kelle mdlemad jalad
on téielikult kontaktis eesalaga,

e pall puudutab vdi palli puudutab médrustepiaraselt kaitsemingija, kes on kontaktis oma
tagaalaga,

e  pall puudutab kohtunikku, kes on kontaktis riindava vdistkonna eesalaga,

e porgatuse ajal tagaalast eesalasse on pdrgataja molemad jalad ja pall tiielikult kontaktis
eesalaga,

Olukorras, kus palli oma tagaalas valdav vdistkond saab diguse audi sisseviskeks siis jétkatakse
kaheksa (8) sekundi perioodi arvestust alljargnevatel juhtudel:

e pall ldks auti;

e palli valdava vdistkonna méngija sai vigastada,

e hiippepalli olukord;

e kahepoolne viga;
kahepoolse vordsete karistuste taandamise jérel.

Punkt 29 Kahekiimne nelja sekundi reegel

29.1

29.1.1

29.1.2

29.2

29.2.1
[ ]
L]

Reegel

Kui:
e mingija valdab elus palli viljakul,
e audi sisseviskel puudutab pall voi palli puudutab médrustepéraselt iikskdik milline
mingija viljakul ja audi sisseviset sooritava méngija voistkond jééb palli valdajaks,
peab tema vdistkond pealeviske sooritama kahekiimne nelja (24) sekundi jooksul.

Kahekiimne nelja (24) sekundi jooksul pealeviske sooritamine tdhendab, et:
e pall on pealeviskeks lahkunud méngija kéest (kitest) enne kui kdlab 24-sekundi seadme
signaal, ning;
e pirast seda, kui pall lahkus pealeviskeks mingija kéest (kétest) peab see puudutama
korvirdngast v6i minema korvi.

Juhul kui pealevise sooritati vahetult enne 24 — sekundi perioodi 15ppemist ja signaal kdlas siis,
kui pall oli juba 6hus:
e  kui pall ldks korvi siis reeglit ei rikutud, korv loetakse ja signaal jdib tdhelepanuta;
e  kui pall ei ldinud korvi kuid puudutas korvirdngast siis reeglit ei rikutud, signaal jddb
tdhelepanuta ja méang peab jitkuma;
e  kui pall ei puudutanud korvirdngast, siis on see reegliterikkumine vilja arvatud juhul kui
vastasvoistkond sai kohe ja selgelt moodalédinud palli oma valdusse. Sellel juhul signaal

jéddb tdhelepanuta ja méng peab jitkuma.
Kehtivad koik korvi sulustamist ja tokestamist puudutavad piirangud.
Protseduur

Riinnakuaja kell tuleb tagasi liilitada kui kohtunik oli peatanud mingu:

Ja vilistanud palli mitte valdavale vdistkonna vea voi rikkumise (kuid mitte audi);
Igal vdimalikul palli mittevaldava vdistkonnaga seotud pdhjusel;

Pohjusel, mis polnud seotud kumbagi vdistkonnaga.

Nendel juhtudel antakse pall mangupanekuks eelnevalt palli vallanud vdistkonnale ning:

Kui jargnev audi sissevise toimub tagaalast siis liilitatakse 24-sekundi seade kahekiimne neljale
sekundile.
Kui jiargnev audi sissevise toimub eesalast siis riilnnakuaja kell tuleb iimberliilitada jargnevalt:
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29.2.2

29.2.3

29.2.4

o Kui méngu peatamisel oli 24-sekundi ndidikul 14 v&i enam sekundit siis tuleb seadme
ndit jdtta iimberliilitamata.

o Kui méngu peatamisel oli 24-sekundi niidikul 13 v&i vihem sekundit siis tuleb seadme
ndit iimber liilitada neljateistkiimnele (14) sekundile.

Kui ming peatatakse mingil pdhjusel, mis ei ole seotud kummagi vdistkonnaga ja kohtunike
hinnangul toob selline uuestiliilitus vastasvdistkonnale kahju siis jdtkatakse sama riinnaku ajaga,
mil méng katkestati.

Riinnakuaja kell tuleb lillitada 24 sekundile kui kohtunik on peatanud méngu vea voi
madrusterikkumise puhul palli valdava vdistkonna poolt ning audisisseviske digus kuulub
vastasele.

Peale seda, kui pall on puudutanud vastase korvi rongast, tuleb riinnakuaja kell timberliilitada
jargnevalt:

24 sekundit, kui vastasvdistkond sai palli enda valdusesse,

14 sekundit, kui palli saab enda valdusesse tagasi vdistkond, kes valdas palli enne, kui pall
puudutas rdngast.

Juhul kui ekslikult kdlab 24-sekundi seadme signaal hetkel, mil vd&istkond valdab palli voi
kumbki ei valda palli siis tuleb signaal jétta tdhelepanuta ja midng peab jdtkuma.

Kui aga kohtunike hinnangul toob selline mingu jitkamine palli vallanud vdistkonnale kahju siis
tuleb ming peatada, riinnakuaja seade seadistada digeks ja anda pall méangupanekuks samale
voistkonnale.

Punkt 30 Tagaalasse naasnud pall

30.1
30.1.1

30.1.2

30.2

30.3

Miaratlus

Voistkond valdab eesalas elusat palli kui:
tema méngija seisab mdlema jalaga eesalas, hoides, piitides vdi pdgratades palli eesalas voi,
tema méngijad soodavad palli omavahel eesalas.

Palli loetakse reeglivastaselt naasnuks tagaalasse siis kui palli valdava vdistkonna mingija oli
viimane, kes puudutas palli oma eesalas ja seejirel sama vdistkonna méngija oli esimene, kes
puudutab palli:

olles ise kontaktis tagaalaga voi

pall on puudutanud selle vdistkonna tagaala.

Piirang kehtib kdigi minguolukordade jaoks vdistkonna eesalas, kaasa arvatud audist palli
sissevise. Samas ei kehti piirang eesalast iiles hiipanud mingijale, kes palli 6hus piitides saab uue
pallivaldamise oma vdistkonnale ja seejdrel maandub palliga tagaalas.

Reegel

Voistkond, kes valdab “elus” palli oma eesalas ei tohi pdhjustada palli lubamatut sattumist
tagaalasse.

Karistus

Pall antakse vastasvdistkonnale audi sisseviskeks eesalas, rikkumise toimumise ldhimas kohas,
vilja arvatud otse korvilaua tagant.
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Punkt 31 Korvi sulustamine ja palli tokestamine

31.1

31.1.1

31.2

31.2.1

31.2.2

3123

3124

31.2.5

31.3

31.3.1

3132

Miératlus

Pealevise voi vabavise:
e  Algab hetkest , mil pall lahkus korvile viskava méngija kdest (kitest).
e Lopeb kui:
- on ilmne, et pall ei saa enam korvi minna;
- pall puudutab korvirdngast;
- pall puudutab porandat;
- pall muutub “surnud” palliks.

Reegel

Korvi sulustamine esineb méngust sooritatud pealeviske ajal siis, kui méingija puudutab
korvirdngast taielikult kdrgemal asuvat palli:

e  siis, kui pall on langeval lennutrajektooril;

e pirast seda kui pall oli puudutanud korvilauda.

Korvi sulustamine esineb vabaviske ajal siis kui mingija puudutab Shus korvi suunas lendavat
palli enne kui see on korvirdngast puudutanud.

Korvi sulustamise piirangud kehtivad hetkeni:
e mil on ilmne, et pall ei saa enam viskest korvi minna;
e mil pall on puudutanud korvirdngast.

Palli tokestamine esineb siis kui:
e mingija puudutab korvi vdi tagalauda siis kui pall on méngust pealeviskest, viimasest
vOi ainsast vabaviskest kokkupuutes korvirdngaga (rdngal);
e mingija puudutab palli, korvi v&i korvilauda pirast vabaviset, millisele jirgneb veel
vabavise (-visked) siis, kui pallil on veel véimalus korvi minna;
e maingija sirutab kie altpoolt 1dbi korvirdnga ja puudutab palli;
e  kaitsemingija puudutab palli vdi korvi siis, kui pall on korvis ja takistab pallil 1dbimast
korvi;
e mingija pOhjustab tagalaua vdi korvirdnga sellist virisemist, mis kohtuniku arvates
takistas pallil korvi minemast vdi pShjustas palli mineku korvi;
e maingija haaras korvirdngast palli mangimiseks.
Kui:
e  kolab kohtuniku vile ja pall on korvile viskava méngija kdes vdi on pealeviskest dhus;
e  kolab mingukella perioodi 16pusignaal ja pall on pealeviskest dhus,
ei tohi tikski méngija puudutada palli pérast seda kui pall on puudutanud korvirdngast ja
voib veel korvi minna.

Kehtivad kdik korvi sulustamise ja palli tokestamisega seonduvad piirangud.

Karistus

Juhul kui riindeméngija rikkus reeglit siis, korvi korral, seda ei loeta. Pall tuleb anda
vastasvoistkonnale audi sisseviskeks vabaviskejoone pikenduse kohalt, kui just reeglites ei ole

teisiti satestatud.

Juhul kui kaitseméngija rikkus reeglit loetakse vastasvdistkonna kasuks:
e 1 punkt kui visati vabavise;
e 2 punkti siis kui pealevise tehti 2-punkti alast viljakul;
e 3 punkti siis kui pealevise tehti 3-punkti alast viljakul.
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Loetud korvi eest punktide andmine ja korvile jargnev protseduur on sama mis siis, kui pall
oleks tabanud korvi.

31.3.3 Juhul kui kaitseméngija rikkus reeglit viimase vdi ainsa vabaviske ajal siis arvestatakse
vastasvoistkonnale 1 punkt ja méngijale miératakse tehniline viga.

KUUES REEGEL VEAD

Punkt 32 Vead
32.1 Miaératlus

32.1.1  Viga on reeglite mittetditmine, mis tuleneb mingija lubamatust kehakontaktist vastasmingijaga
ja/vdi ebasportlikkust kditumisest.

32.1.2  Voistkonnale vdidakse vilistada tikskdik kui mitu viga. Séltumata karistusest tuleb koik vead
médrata, kanda protokolli vea saanu nime taha ja karistada vastavalt reeglitele.
Punkt 33 Kehakontakt. Pohiprintsiibid
33.1 Silindri printsiip
Silindri printsiip on médratletud ménguviljakul oleva mingija poolt hdivatud mottelise
silindriline ruumiga. See ruum korgub mingija kohale ja selle m&dtmed on piiritletud jargmiselt:
e ettepoole kielabadega,
e tahapoole istmikuga, ja
e kiilgedele jalgade ja kite viliskiilgedega.
Mingija kiitinarnukkidest kdverdatud kded, tdstetud késivartega vdivad olla kehast ettepoole.

Kiilgede suunas voib kitesirutus olla jalgade laiusel. Jalgade harkseisu laius on proportsionaalne
mingija pikkusega.

Joonis 5 Silindri printsiip
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332

33.3

334

Vertikaalsuse printsiip

Mingu jooksul on igal méngijal digus votta sisse oma koht (silinder) korvpalliviljakul, eeldusel,
et seal enne ei olnud vastasmingijat.

Antud printsiip kaitseb mingija sissevoetud kohta véljakul ning ruumi selle kohal, voi kui ta
hiippab vertikaalselt iiles ka ruumi tema kohal.

Niipea kui miéngija kaldub vélja oma vertikaalasendist (silindrist) ja tekib kehakontakt
vastasmingijaga, kes on oma vertikaalasendis (silindris), siis on vertikaalasendi (silindri)
minetanud méngija vastutav tekkinud kehakontaktis.

Kaitseméngijat ei tohi karistada kui ta hiippas vertikaalselt tiles ( omas silindris ) voi kui ta kded
ja kisivarred on ka iileval mattelise silindri sees.

Riindemingija, olles maas v&i Shus ei tohi pShjustada kehakontakti diges kaitseasendis oleva
kaitsemingijaga:

o tehes kite abil endale vabamat tegutsemisruumi (tdukamistega);

e sirutades vahetult pdrast pealeviset vilja kési voi jalgu vastasega kontakti tekitamiseks.

Oige kaitseasend

Kaitseméngija on sisse votnud dige ldhteasendi kaitses, kui:
e taon ndoga vastase poole, ja
e tal on mdlemad jalad pdrandal normaalses harkseisus.

Oige kaitseasend pikeneb ka vertikaalselt iiles miingija kohale (silinder). Ta voib tdsta kied enda
kohale vai iiles hiipata, kuid kodik see peab toimuma mottelise silindri sees.

Palli valdava méingija katmine
Palli valdava mingija (kes hoiab voi porgatab palli) katmisel aja ja ruumi elemendid ei toimi.

Palliga mingija peab arvestama, et teda kaetakse ja seepirast olema valmis viivitamatult peatuma
voi liikkumissuunda muutma, kui tema ees vastasmingija votab sisse reeglitepérase kaitseasendi.
Ja seda isegi siis, kui kdik toimus sekundi murdosa jooksul.

Kaitsemingija peab sisse vOtma dige ldhteasendi kaitses ilma, et ta tekitaks kehakontakti enne
oma asendi sissevotmist.

Kui kaitsemingija on sisse votnud dige kaitseasendi siis vOib ta vastase katmiseks liikuda, kuid ta
ei tohi vilja sirutada oma kési, Olgu, puusi ega jalgu tdkestamaks temast moodaporgatavat
vastasméngijat.

Oigeks otsustuseks olukorras blokeerimine/otsatormamine — palliga mingija korral — peab
kohtunik ldhtuma jargmistest pShimaotetest:

o kaitsemingija peab olema diges kaitse algasendis, ndoga vastase poole ja mdlema jalaga
porandal;

e kaitsemidngija vOib seista paigal, liikuda kiiljesuunas vo&i tagasi sdilitamaks
kaitseasendit;

e liikudes, sidilitamaks Oiget kaitse algasendit vodivad iiks vdi molemad jalad hetkeks
tousta porandalt juhul kui méngija liigub kiiljesuunas voi tagasi kuid mitte palliga
méngija suunas;

e kaitseméngija peab kokkupdrke punktis olema esimesena ja kehakontakt peab toimuma
kehasse. Kui kokkupdrge toimus kehasse, siis loetakse, et kaitsemingija oli esimesena
kokkupdrke kohas;

e olles diges kaitseasendis voib kaitseméngija oma silindri sees ennast poorata selleks, et
pehmendada kokkuporget voi viltida vigastust.
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335

33.6

33.7

Kui kdik need iilaltoodud nduded on tdidetud, siis on vea pdhjustajaks palliga mingija.
Pallita méngija katmine

Pallita mingijal on digus vabalt liikuda viljakul ja votta sisse mistahes teise mingija poolt
hoivamata koht.

Pallita méngija katmisel kehtivad aja ja ruumi elemendid. See tidhendab, et kaitseméngija ei tohi
sisse votta positsiooni nii kiiresti ja/voi nii ldhedal liikuvale vastasele, et viimasel ei ole piisavalt
aega vOi vahemaad kas peatumiseks voi suuna muutmiseks.

Vahemaa on vordeline vastasmingija liitkumiskiirusega, mitte vihem kui 1 normaalne samm.

Kui kaitsemingija ei arvesta aja ja ruumi elemente dige kaitse algasendi sissevOtmisel ja
kehakontakt vastasmingijaga tekib, on tema vastutav selle kontakti eest.

Oiges kaitse algasendis olev kaitsemingija voib vastase katmiseks liikuda. Ta ei tohi takistada
vastase liikumist viljasirutatud kéte, dlgade, puusade voi jalgadega. Ta voib vajaduse korral oma
silindri sees asetada kie (kéded) vahetult keha ette kaitseks vigastuste eest.

Mingija, kes on ohus
Mingijal, kes hiippas iiles iihest viljaku punktist, on digus samasse punkti uuesti maanduda.

Tal on 6igus maanduda ka mdnesse teise punkti viljakul, juhul kui vahemaa iileshiippekoha ja
maandumiskoha vahel ja maandumiskoht ei olnud hdivatud vastase (vastaste) poolt hetkel, mil
méngija tiles hiippas.

Kui iileshiipanud méngija pérast maandumist tekitab inertsi mojul kehakontakti maandumiskoha
juures diges kaitseasendis oleva vastasméngijaga, on iileshiipanud méngija vastutav kehakontakti
eest.

Mingija ei tohi liikuda vastase Shulennu teele pérast seda, kui viimane on iiles hiipanud.

Ohus olevale mingijale alla liikumine, “puki tegemine” ja sellest tekitatud kehakontakt on
harilikult ebasportlik viga ja teatud juhtudel ka diskvalifitseeriv viga.

Kate — lubatud ja lubamatu

Kate on katse aeglustada voi takistada pallita vastasméngija liikumast viimase soovitud asukohta
véljakul.

Lubatud kate on siis, kui katet tegev mingija on:
e paigal (oma silindris), hetkel kui kehakontakt toimub;
e modlema jalaga porandal, hetkel kui kehakontakt toimub.

Lubamatu kate on siis, kui katet tegev mingija:
e liikus, hetkel kui kehakontakt toimus;
e katte tegemisel seisvale vastasmingijale, viljaspool viimase vaatevilja, ei jdtnud
piisavalt ruumi kehakontakti viltimiseks;
o liikuva vastasméngija puhul ei arvestanud aja ja ruumi elemente, kui kontakt toimus.

Kui kate tehakse seisva vastasmingija vaateviljas (ees voi kdrval), voib méngija teha katte ilma
kokkupuuteta nii 1dhedale kui soovib.
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33.8

339

33.10

33.11

Kui kate tehakse seisva vastasmingija vaateviljast viljas, peab katte tegija andma vastasele
voimaluse teha iiks (1) normaalsamm katte tegija suunas ilma, et tekiks kehakontakt.

Kui vastane liigub tuleb arvestada aja ja ruumi elemente. Katte tegija peab jdtma piisavalt ruumi
selleks, et méngija, kellele tehti katet, oleks vdimeline hoiduma kokkupdrkest peatumisega voi
litkkumissuuna muutmisega.

Noutav vahemaa ei ole kunagi vidiksem kui iiks (1) normaalsamm ja suurem kui kaks (2)
normaalsammu.
Mingija kellele tehti lubatud kate, on vastutav kehakontakti eest katte tegijaga.

Otsatormamine

Otsatormamine on lubamatu kehakontakt, mil palliga v&i pallita mingija lilkkab vastasmingijat
vOi tormab vastasmingija kehasse.

Blokeerimine

Blokeerimine on lubamatu kehakontakt mis piirab palliga voi pallita vastasméngija
litkkumisvabadust.

Mingija, kes piitiab teha katet, teeb vea blokeerides vastasmingijat, kui ta kehakontakti ajal
liigub, ja vastasméngija on paigal voi eemaldub temast.

Kui miéngija ei méngi palli, seisab ndoga vastasmingija poole ja jirgib selle liikumist, on ta
esmajoones vastutav vdimalikus kehakontaktis, kui asjasse ei puutu teisi tegureid.

Viljend “kui asjasse ei puutu teisi tegureid” viitab sellele, et méngija, kellele tehti kate, vastast
tahtlikult tdukab, tormab otsa vdi hoiab kinni.

Mingija voib viljakul koha sissevOtmisel oma kisi ja kiitinarnukke méngija kujutletavast
silindrist vilja sirutada, kuid need peavad olema tagasi tommatud silindrisse juhul kui
vastasmangija piitiab mooduda. Juhul kui kési (kéded) kiitinarnukk (-nukid) on viljapool méngija
silindrit ja tekib kontakt, siis on see blokeerimine vdi kinnihoidmine.

Otsatormamisveata poolringalad

Otsatormamisveata poolringalad on maha mirgitud viljakule selleks, et osutada erilisele alale
korvi all midnguolukordade otsatormamine/blokeerimine tdlgendamiseks.

Igas viljaspool kolmesekundiala alustatud ldbimurde olukorras korvile, milles mingija siseneb
otsatormamisveata poolringalasse ja pohjustab kehakontakti otsatormamisveata poolringalas
asuva kaitsemingijaga siis seda ei tOlgendata riindaja veana vilja arvatud juhul, kui just
riindeméingija lubamatult ei kasuta kisi, kievarsi, jalgu voi keha. Reegel kehtib kui:

e Ohus olev riindeméngija valdab palli, ja

e iritab pealeviset vdi soodab palli, ja

o kaitsemingija oli ithe vdi mdlema jalaga otsatormamisveata poolringalas

Vastasméngija puudutamine kie (kdtega) ja/voi kisivarre (-tega)
Vastasméngija kide (kétega) puudutamine ei pea iseenesest veel olema viga.
Kohtunikud peavad otsustama, kas méngija, kes tekitas kehakontakti sai sellest ebadiglase eelise.

Kui kehakontakt mingil méddral piiras vastasmingija liikumisvabadust, siis selline kontakt on
viga.
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33.12

33.13

33.14

33.15

Kide (kite) voi viljasirutatud kisivarre (-te) lubamatu kasutamine diges kaitseasendis oleva
mingija poolt on siis kui ta asetab kide (kded) palli vdi pallita vastasele ja hoiab neid pidevas
kontaktis, piirates viimase liikumist.

Palliga vdi pallita vastase korduvat puudutamist ,vdi torkimist, tuleks samuti tdlgendada veana,
kuna see voib iile minna toorutsemiseks.

Palliga riindemingija teeb vea kui ta:
e “haagib” vastast vdi paneb kée voi kiitinarnuki timber kaitsemingija, et saavutada edu;
e liikkab kaitsemingijat eemale, et takistada viimast palli midngimast voi tiritamast palli
méingida vdi, et saada rohkem ruumi enda ja kaitseméngija vahele;
e porgatades kasutab véljasirutatud kitt voi kiitinarnukki, et kaitsta kaitsemingija eest
palli.

Pallita riindeméngija teeb vea kui ta lilkkkab eemale kaitseméngijat, et:
e vabastada end palli saamiseks;
e takistada kaitseméngijat palli mdngimast vdi {iritamast palli mingida;
e teha rohkem ruumi enda ja kaitseméingija vahele.

Keskmingija méng

Vertikaalsuse pohimdte kehtib ka keskméngija mingus.

Modlemad, nii rilndav keskmingija kui ka teda kattev vastasmingija, peavad austama teineteise
odigust vertikaalsusele ruumile (silinder).

Nii riinde- kui kaitseméngija keskmingija kohal teeb vea kui ta 0la vdi puusaga oma

vastasmingijat tolle asukohast vilja torjub vdi kasutab viljasirutatud kiitinarnukke voi kisi
vastasmingija lilkkumisvabaduse piiramiseks.

Vastasméngija selja tagant lubamatu katmine

Vastasmingija selja tagant lubamatu katmine on kaitsemingija tekitatud kehakontakt. Ainult
fakt, et kaitsemingija piiiab mingida palli ei Gigusta tema kehakontakti vastasméngijaga,
viimase selja tagant.

Kinnihoidmine

Kinnihoidmine on lubamatu kehakontakt vastasmingijaga, mis piirab viimase liikumisvabadust.
Kehakontakt (kinnihoidmine) v&ib toimuda iikskdik millise kehaosaga.

Tdukamine

Toukamine on lubamatu kehakontakt, mis tekib siis, kui mingija iikskdik millise kehaosaga
piiiiab jouga kohalt &ra liikata palliga voi pallita vastasméngijat.

Punkt 34  Isiklik viga

34.1

34.1.1

Maairatlus

Isiklik viga on mingija maidrustevastasest kehakontaktist vastasmingijaga tulenev viga,
olenemata sellest, kas pall oli “elus” vdi “surnud”.
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342

34.2.1

3422

Mingijal ei ole digust vastasmingijat kinni hoida, blokeerida, tdugata, otsa tormata, jalga taha
panna, vastasméngija liikumist segada viljasirutatud kéte, kdsivarre, kiitinarnuki, dla, puusa, jala,
polve, vdi asetada oma keha ebanormaalsesse asendisse (silindrist vilja ), ega anda voli toorele
mingule.

Karistus
Siitidlasele méaratakse isiklik viga.

Kui viga tehti méngijale, kes ei olnud pealeviskel, siis:
e ming peab jitkuma kannatanud vdistkonna audi sisseviskega eksimuse kohale ldhimast
punktist
e kui vea teinud vdistkonna vigade arv iiletab vabaviseteta lubatu, astub jousse karistus
vastavalt punktile 41 (Vdistkonna vead: Karistus).

Kui viga tehti mingijale, kes on pealeviskel, siis mingija saab diguse vabavisetele jargnevalt:

e korvi loetakse, kui vise tabas ja viskajale tuleb anda iiks(1) vabavise;

e kui 2-punkti vise 1iks mooda, tuleb anda kaks (2) vabaviset;

e  kui 3-punkti vise liks mooda, tuleb anda kolm (3) vabaviset;

o kui méngijale tehti viga siis kui kdlas perioodi 16ppu tdhistav méngukella signaal voi 24-
sekundi seadme signaal voi vahetult enne seda ja pall oli veel pealeviskava mingija kies
(kétes), ning jdrgnev vise tabas. Sel juhul korvi ei loeta ja viskajale tuleb anda kaks (2)
voi kolm (3) vabaviset.

Punkt 35 Kahepoolne viga

35.1

352

Miératlus

Kahepoolne viga esineb siis, kui kaks vastasmingijat teevad peaaegu tiheaegselt teineteisele vea.

Karistus
Isiklik viga médratakse molemale siiiidlasele. Vabaviskeid ei anta.

Juhul kui kahepoolse veaga samaaegselt:
e  visati reeglitepdrane korv vdi viimane vdi ainus vabavise, siis méng peab jiatkuma palli
mingupanekuga otsajoone tagant vdistkonna poolt, kellele korv visati;
e voistkond valdas voi neil oli digus jargnevaks palli valdamiseks siis peab méng jitkuma
palli midngupanekuga piirjoonte tagant rikkumisele lahimast kohast;
e pall ei olnud vea tegemise hetkel kumbagi vdistkonna valduses, ega kummalgi
voistkonnal ei olnud ka digust jargnevaks valdamiseks, siis on hiippepalli olukord.

Punkt 36 Tehniline viga

36.1

36.1.1

36.1.2

36.1.3

Suhtlemise reeglid

Oige suhtlemine mingu ajal nduab tiielikku ja lojaalset koostood iihelt poolt mdlema vdistkonna
liikkmete (méngijad, vahetusmingijad, treenerid, teised treenerid ja vdistkonda saatvad isikud) ja
teiselt poolt kohtunike, lauakohtunike ja komissari vahel.

Mblemal voistkonnal on digus anda voidu nimel oma parim, kuid see peab toimuma spordieetika
vaimus ja ausa méngu reeglite jargi.

Nimetatud koostoo voi reeglite vaimu ettekavatsetud ja korduvat rikkumist tuleb késitleda kui
tehnilist viga.
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36.1.4

36.1.5

36.2

36.2.1

36.2.2

36.2.3

36.2.4

36.2.5

36.2.6

36.3

36.3.1

Kohtunik v&ib hoiatamisega ennetada tehnilisi vigu voi siis jitta tdhelepanuta ebaolulisi tehnilisi
reeglite mittetditmisi, mis on ilmselt ettekavatsemata ja ei mdjuta mingu kidiku, vdi, mis on
administratiivse iseloomuga. Kui aga pidrast hoiatamist kohtuniku poolt sama reeglite
mittetditmine kordub siis on see tehniline viga.

Kui tehnilist laadi reegli mittetditmine avastatakse siis, kui pall on juba “elus”, tuleb ming
peatada ja méédrata tehniline viga. Karistus tuleb rakendada nii, nagu viga oleks toimunud
avastamise hetkel. Kdik, mis juhtus vea sooritamise ja avastamise ajavahes, jadb jousse.

Vigivald

Mingu jooksul voib vastupidi spordieetika vaimule ja ausa midngu reeglitele esineda
vigivallaakte. Need tuleb viivitamatul kohtunike poolt peatada ja kui vaja siis ka avalikku korra
kaitse joudude abiga.

Kui vigivallaaktid esinevad mingijate vOi vodistkonna pingiala isikute poolt siis peavad
kohtunikud tegema kdik vajaliku nende peatamiseks.

Iga eelpoolnimetatud isik, kes on vastutav toorutsemise ja vastasmingija suhtes agressiivsuse
eest, tuleb viivitamatult diskvalifitseerida. Hiljem peavad kohtunikud tegema juhtunust vastavale
voistlusi korraldavale iiksusele ettekande.

Avaliku korra kaitsjad voivad viljakule tulla ainult siis kui kohtunikud on seda palunud. Kui aga
viljakule tulevad pealtvaatajad ilmse kavatsusega kasutada joudu, peavad avaliku korra kaitsjad
viivitamatult sekkuma selleks, et kaitsta méngijaid ja kohtunikke.

Mingusaali koik {iilejadnud piirkonnad, kaasa arvatud sisse- ja viljapadsud, koridorid,
riietusruumid jne. kuuluvad vdistluste korraldajate ja avaliku korra kaitsjate juristdiktsiooni alla.

Kohtunikud ei tohi lubada méngijate voi voistkonna pingiala isikute poolseid jouvdtteid, millega
voib kaasneda inventari I6hkumine.

Kui kohtunikud mirkavad sedalaadi kditumist, siis tuleb neil siiiidi oleva vodistkonna treenerit
viivitamatult hoiatada.

Kui nimetatud tegevus (tegevused) siiski kordub tuleb siiiidlasele (siitidlastele) viivitamatult
midrata tehniline viga.

Kohtunike tehtud otsused on 15plikud ja neid ei saa jitta tihele panemata ega vaidlustada.
Miaratlus

Tehniline viga on mingija kditumisest tulenev viga, mille puhul ei esine kehalist kontakti
vastasméngijaga kui:
e maingija jétab tdhele panemata kohtunike hoiatusi;
e cbaviisakalt puudutab vdi poordub  kohtunike, komissari, lauakohtunike,
vahetusmingijate pingil olevate vdistkonnaliikmete vdi vastaste poole;
soimleb voi teeb lubamatuid (solvavaid) Zeste pealtvaatajate aadressil;
kiusab vastasmingijat vdi vehkleb kitega tema silmade ees, et viljakundgemist hiirida;
ohtlikult vehib kiitinarnukkidega
venitab mingu, sihilikult puudutades korvi ldabinud palli voi takistades palli kiiret audist
mingupanekut;
kukutab end viljakule vea viljapetmiseks;
e haarab kinni korvirdngast ja jddb sinna kogu keharaskusega rippuma, kui just méngija
pealtpaneku jirel hetkeks ei haara kinni korvirdngast voi kui kohtunike tdlgendusel
mingija piitidis kaitsta ennast ja teisi méngijaid vigastuse eest;
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36.3.2

36.3.3

36.3.4

36.3.5

36.4

36.4.1

36.4.2

e kaitsemingija rikkus korvi sulustamise reeglit viimase vOi ainsa vabaviske ajal.
Riindavale vodistkonnale arvestatakse 1 punkt ja kaitseméngijale midratakse tehniline
viga.

Voistkonna pingiala isiku tehniline viga on viga, mille pdhjustab kohtunikega, komissariga,
lauakohtunikega voi vastastega ebaviisakas suhtlemine v3i puudutamine ja samuti protseduurilise
ja administratiivse iseloomuga reeglite mittetditmine.

Mingija tuleb diskvalifitseerida edasisest méngust peale seda, kui ta on saanud 2 tehnilist viga.

Treener diskvalifitseeritakse edasisest méangust, kui:
o talle on isikliku ebasportliku kditumise eest médratud kaks (2) tehnilist viga (C");
e talle on miiratud vdistkonna pingiala isikute ebasportliku kditumise eest 3 tehnilist viga
("B*) millest 1 v&ib ollaka CC).

Kui méngija voi treener on diskvalifitseeritud vastavalt punktidele 36.3.3 v&i 36.3.4 siis on
tehnilise vea karistus ainuke ja diskvalifitseerimise eest tdiendavat karistust ei jargne.

Karistus

Kui saadi tehniline viga siis:
e mingija tehniline viga méératakse selle tegijale mingija veana ja see ldheb arvesse ka
voistkonna veana;
e Voistkonna pingiala isiku tehniline viga mdiiratakse treenerile ja seda ei arvestata
voistkonna veana.
Vastastele tuleb anda 1 vabavise ja sellele jirgneva:
e audi sisseviskega keskjoone pikenduse kohalt kohtunikelaua suhtes viljaku vastas;
e hiippepalliga viljaku keskringis esimese perioodi alguses.

Punkt 37 Ebasportlik viga

37.1

37.1

37.1.2

372

37.2.1

37.2.2

Miératlus

Ebasportlik viga on méngija poolt kehakontaktiga tehtud viga, mille korral kohtuniku arvates:

e eciolnud tegu katsega mingida palli vastavalt reeglite mottele ja vaimule

e  kui katsel méngida palli pdhjustab méngija tugeva kehakontakti (ringa vea)

e kui kaitseméngija tekitab kehakontakti selja tagant voi kiiljelt piitides takistada
kiirriinnakut ja rindeméngija ning vastaste korvi vahel ei ole vastasméngijaid

e kaitsemingija poolt riindeméngijale viljakul tehtud viga méngu neljanda perioodi voi
lisaaja kahel viimasel minutil, kui pall on audis sisseviskeks veel kohtuniku v&i auti
sisseviskava mingija kies.

Ebasportlikke vigu tuleb interpreteerida iihtemoodi kogu méngu jooksul ja hinnata ainult
toimunut.

Karistus
Ebasportlik viga méératakse selle tegijale.

Vabavise (visked) tuleb anda méngijale, kellele tehti viga koos jargneva:
e audi sisseviskega keskjoone pikenduse kohalt kohtunikelaua vastas.
o lahtihiippega keskringis esimese perioodi alguses.
Miiratavate vabavisete arv on jargmine:
o  kui viga tehti méngijale, kes ei olnud pealeviskel, siis tuleb anda kaks (2) vabaviset.
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37.2.3

37.2.4

e kui viga tehti méngijale, kes oli pealeviskel ja vise tabas ning korvi loeti, siis jargneb
iiks (1) vabavise.

e kui viga tehti méngijale, kes oli pealeviskel ja vise ei tabanud, siis tuleb anda kas kaks
(2) voi kolm (3) vabaviset.

Kui mingija on saanud kaks (2) ebasportlikku viga siis ta diskvalifitseeritakse.

Kui méngija on diskvalifitseeritud vastavalt punktile 37.2.3 siis on ebasportliku vea karistus
ainuke ja diskvalifitseerimise eest tdiendavat karistust ei jargne.

Punkt 38 Diskvalifitseeriv viga

38.1

38.1.1

38.1.2

38.2

38.2.1

38.2.2

38.2.3

38.2.4

Miiratlus
Diskvalifitseeriv viga on mingija v3i vdistkonna pingiala isiku jultunud ebasportlik tegevus.

Diskvalifitseeritud treenerit peab asendama protokolli mérgitud abitreener. Juhul kui abitreenerit
pole protokollis méargitud, siis asendab teda kapten (CAP).

Karistus
Diskvalifitseeriv viga midratakse selle tegijale.

Kui veasaanu diskvalifitseeritakse vastavalt antud reeglipunktidele peab ta minema oma
voistkonna riietusruumi kuni méngu 16puni. Soovi korral v6ib ta spordihoonest lahkuda.

Vabavise (visked) tuleb anda:
o  iikskdik kellele vastasvoistkonna mingijaist kui tegu ei olnud kehakontaktiga;
e mingijale, kellele tehti kehakontaktist tulenev viga.

Vabavisetele jargneb:
e audi sisseviske keskjoone pikenduse kohalt kohtunikelaua vastas;
e hiippepall keskringis esimese perioodi alguses.

Maidratavate vabavisete arv on jirgmine:
e  kui tehti mitte kontaktne viga — 2 vabaviset
e  kui viga tehti mingijale, kes ei olnud pealeviskel, siis tuleb anda kaks (2) vabaviset;
e kui viga tehti méngijale, kes oli pealeviskel ja vise tabas ning korvi loeti, siis jargneb
iiks (1) vabavise;
e kui viga tehti méngijale, kes oli pealeviskel ja vise ei tabanud, siis tuleb anda kas kaks
(2) voi kolm (3) vabaviset.

Punkt 39 Kaklus

39.1

Miératlus

Kaklus on fiiiisiline kokkuporge kahe voi enama isiku (méngijad ja vdistkonna pingiala isikud)
vahel.

Kiesolev artikkel puudutab ainult vdistkonna pingiala isikuid, kes lahkuvad voistkonna pingialast
kakluse ajal voi situatsioonis, mis vdib viia kakluseni.

Mingijatele, kes osalevad kakluses viljakul tuleb kohandada vastavat reeglite punkti (punkte).
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39.2 Reegel

39.2.1 Vahetusmingijad, eemaldatud mingijad v&i voistkonna saatjad, kes lahkuvad vdistkonna
pingialast kakluse ajal voi situatsioonis, mis vdib viia kakluseni tuleb diskvalifitseerida.

39.2.2  Ainult treener ja/voi abitreener voivad lahkuda pingialast kakluse ajal voi situatsioonis, mis voib
viia kakluseni ning seda selleks, et aidata kohtunikel sdilitada voi taastada korda. Sellises
situatsioonis neid ei diskvalifitseerita.

39.2.3 Kui treener ja/voi abitreener lahkuvad pingialast ja ei aita voi ei {irita aidata korda séilitada voi
taastada, siis tuleb nad diskvalifitseerida.

39.3 Karistus

39.3.1 Soltumata vdistkonna pingialast lahkumise eest diskvalifitseeritud voistkonna pingiala isikute
arvust tuleb maérata ainult iiks tehniline viga (“B”) treenerile.

39.3.2 Juhul, kui mélema vdistkonna liikmeid diskvalifitseeritakse kdesoleva punkti pdhjal ja teisi
karistusi ei ole, siis tuleb méngu jitkata alljargnevalt.
Kui enam-vihem samal ajal peatati miang kakluse puhul kui:
e visati reeglipdraselt korv, siis see loetakse ja korvi mittevisanud vdistkond paneb palli
mingu otsajoone tagant;
e  kui vdistkond valdas palli vdi neil oli palli valdamise digus, siis paneb sama vdistkond
palli méngu kiiljejoone tagant keskjoone pikendusel, kohtunikelaua vastast;
e  kui kumbki vdistkond ei vallanud palli ega omanud ka palli valdamise digust siis on see
hiippepalli olukord.

39.3.3 Kaoik diskvalifitseerivad vead tuleb protokolli kanda nii, nagu ndidatud punktis B.8.3 ja neid ei
arvestata voistkonna vigade hulka.

39.3.4 Kaoik karistused, mis olid médratud kaklusolukorras viljakul olnud méngijatele vai olukorras, mis
vOis viia kakluseni tuleb tdide viia vastavalt punktile 42 (Eriolukorrad).

SEITSMES REEGEL ULDALUSED

Punkt 40 Miingija viis viga

40.1 Mingijale, kes on saanud 5 viga tuleb sellest kohe teatada, ning ta peab viivitamatult méngust
lahkuma ja olema vahetatud 30 sekundi jooksul.

40.2 Viga mingijale, kes on enne seda saanud 5-nda vea loetakse veana eemaldatud mingijale ja see
tuleb kanda protokolli treeneri veana tdhisega “B”.

Punkt 41 Voistkonna vead — karistuse reegel

41.1 Miaratlus

41.1.1 Voistkonna viga on méngija isiklik, tehniline, ebasportlik voi diskvalifitseeriv viga. Vdistkond on
karistatavate voistkonna vigade seisus pirast seda, kui on teinud perioodi jooksul 4 v&istkonna
viga.

41.1.2 Koik ménguvaheajal tehtud vead kuuluvad jargneva perioodi voi lisaaja vigade hulka.

41.1.3 Kaik lisaajal tehtud vdistkonna vead kuuluvad véistkonna neljanda perioodi vigade hulka.
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41.2

41.2.1

41.2.2

Reegel

Kui voistkond on joudnud karistatava vea seisu, siis iga jiargneva mingija isikliku vea korral, ka
siis kui ei olnud pealevise, tuleb vastasmingijale, kellele tehti viga, anda palli audis sisseviske
asemel kaks (2) vabaviset. Mingijale, kellele viga tehti tuleb anda 2 vabaviset.

Juhul kui vea teeb mingija, kelle voistkond valdab “elus” palli, voi sellel on &igus audi
sisseviskeks, siis seda viga ei karistata vastastele palli iilleandmisega audi sisseviskeks.

Punkt 42 Eriolukorrad

42.1

422

42.2.1

4222

4223

42.2.4

42.2.5

42.2.6

42.2.7

Maairatlus

Juhul kui veale vdi reegliterikkumisele jargneva seisva méngukella perioodi jooksul tehti uus
viga (vead), siis vdivad esineda eriolukorrad.

Protseduur
Tuleb maiérata koik vead ja nendele kohandatavad karistused.
Tuleb kindlaks teha rikkumiste toimumise jirjekord.

Samavidrsed karistused molema vdistkonna vigade voi kahepoolsete vigade eest tuleb
vastastikku taandada nende toimumise jarjekorras. Kui karistused on kirja pandud ja kuuluvad
taandamisele siis loetakse, et neid pole olnud.

Kui viimasena tdidetav karistus néeb ette ka palli audijoone tagant midngupaneku diguse, siis
tuleb tiihistada kdik eelmised palli valdamise digused.

Pérast seda kui pall on saanud “elus” palliks esimese vOi ainsa vabaviske voi audi sisseviske
korral siis ei saa antud karistust enam kasutada teise karistuse taandamiseks.

Koik iilejadnud karistused tuleb rakendada vigade esinemise jérjekorras.

Juhul kui pérast vordvéarsete — karistuste vastastikku taandamist ei jdd enam Kkaristusi
rakendamiseks siis tuleb méngu jitkata alljargnevalt:
e kui enamvihem samal ajal visati reeglipdraselt korv, siis see loetakse korvi mittevisanud
voistkond paneb palli médngu otsajoone tagant;
e  kui vdistkond valdas palli vdi neil oli palli valdamise digus, siis paneb sama vdistkond
palli méngu audi sisseviskega piirjoone tagant eksimusele ldhimast punktist.
e  kui kumbki vdistkond ei vallanud palli ega omanud ka palli valdamise digust siis on see
hiippepalli olukord

Punkt 43 Vabavisked

43.1

43.1.1

43.1.2

43.2

43.2.1

Miératlus

Vabavise on mingijale antud véimalus vabaviskejoone tagant ja poolringi seest segamatult visata
iks (1) punkt.

Uhe vea karistusena miratud vabavisked ja/voi jirgnev palli valdamine moodustavad terviku —
vabavisete sarja.

Reegel

Kui vilistati viga ja karistuseks on vabavise (visked) siis:
e mingija, kellele tehti viga peab asuma vabaviset (viskeid) viskama;
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kui mingijat, kellele viga tehti tahetakse vahetada, peab ta enne viljakult lahkumist
vabaviske (visked) dra viskama;

kui miéngija, kes pidi viskama vabaviset (-keid) peab vigastuse, viie vea vdi
diskvalifitseerimise tottu viljakult lahkuma, siis peab vabaviske (-ked) viskama tema
asemele viljakule tulnud méngija. Juhul kui enam ei ole vdimalikku vahetust, siis
viskab vabaviske (-ked) iikskdik kes treeneri poolt osutatud vdistkonnakaaslastest.

43.2.2 Tehnilise vea korral vdib vabaviskeid visata iikskdik kes vastasvdistkonna méngijaist, kelle
osutas treener.

43.2.3 Vabaviskaja peab:

asetuma poolringi sisse vabaviskejoone taha;

kasutama iikskdik millist viskeviisi, kuid selliselt, et pall ldheks korvi iilaltpoolt voi
puudutaks rongast;

viskama vabaviske viie (5) sekundi jooksul alates hetkest kui kohtunik on palli tema
valdusse andnud;

mitte puudutama vabaviskejoont vdi mitte sisenema 3-sekundi alasse, enne kui pall on
lainud korvi voi puudutanud korvirdngast;

mitte tegema petteviset.

43.2.4 Mingijad, kes asetuvad kolmesekundi ala dértesse peavad vaheldumisi sisse vdtma vabaviske
lauapalli kohad, siigavusega iiks (1) meeter. (Joonis 6).

Need miéngijad ei tohi:

Joonis 6

hoivata kohti, millised pole neile ette nihtud;

siseneda 3-sekundi alasse, neutraalsesse tsooni, vdi lahkuda oma kohalt, enne kui pall
on lahkunud vabaviskaja kéest (kitest);

vastasvoistkonna méngijatena oma tegevusega hiirida vabaviskajat.

Mingijate asetus vabavisete ajal

43.2.5 Mingijad, kes ei asu vabaviske lauapalli kohtadel peavad asetsema 3-punkti joone ja
vabaviskejoone pikenduse taga ning seni, kuni pall oli puudutanud korvirdngast vdi vabavise

1oppes.

43.2.6 Vabaviske (visete) ajal, millele jirgneb uus sari vabaviskeid v6i audi sissevise peavad kdik
mingijad asetsema 3-punkti joone ja vabaviskejoone pikenduse taga.

Punktide 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 v6i 43.2.6 vastu eksimine on rikkumine.
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43.3

43.3.1

43.3.2

43.3.3

Karistus

Kui vabavise tabas ning reeglit rikkus vabaviskaja, siis saadud puntki ei loeta.
Rikkumine mone teise mingija poolt, mis toimus vahetult enne, peaagu samal hetkel v&i pérast
vabaviskaja rikkumist jdetakse arvestamata.

Juhul kui ei ole teisi jirgnevaid karistusi vabaviske (te) voi audi sisseviske nidol, tuleb anda pall
vastasvoistkonnale méngupanekuks kiiljejoone tagant vabaviskejoone pikenduse kohalt.

Kui vabavise oli edukas ja reeglit rikkus moni teine méngija peale vabaviskaja siis:
e punkti (punkte) loetakse;
e rikkumine jdetakse tihelepanuta.

Juhul kui see oli viimane vd&i ainus vabavise siis tuleb anda pall vastasvdistkonnale audi
sisseviskeks otsajoone tagant.

Kui vabavise ei olnud edukas ja reeglit rikkus:

e viimase vOi ainsa vabaviske ajal vabaviskaja voi tema vdistkonnakaaslane siis tuleb
anda pall vastasvdistkonnale audi sisseviskeks vabaviskejoone pikenduse kohalt, kui
just voistkonnal ei olnud digust jirgnevaks pallivaldamiseks;

e vabaviskaja vastasvdistkonna méngija siis tuleb vabaviskajale anda asevise;

e viimase vdi ainsa vabaviske ajal mdlema vdistkonna mingijad siis peab ming jitkuma
hiippepalli olukorraga.

Punkt 44 Parandatav eksitus

44.1

44.1.1

44.2

44.2.1

44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.2.5

Mairatlus

Kohtunikud vdivad parandada eksitust, mis toimus tahtmatust reeglite eiramisest ainult
jargnevate olukordade korral:

e anti teenimatult vabavise (visked);
e jdeti andmata ettendhtud vabavise (-ked);
e  kohtunikud lugesid punkti (punkte) valesti v6i jitsid lugemata.
e lubati vabaviset (-keid) visata valel méngijal;
Protseduur

Selleks, et eeltoodud eksitused oleksid parandatavad peavad nad olema avastatud kohtuniku
poolt, vdi neile peab olema juhitud kohtuniku tdhelepanu, enne kui pall muutub “elus” palliks
parast seda, kui kell eksituse jirgi oli kidinud ja pall seejérel on “surnud”.

Kohtunik vdib eksituse avastamise jarel méngu koheselt peatada juhul kui see ei aseta kumbagi
meeskonda ebasoodsamasse olukorda.

Koik vead, visatud punktid, kasutatud aeg ja muu tegevus, mis vOis toimuda pérast eksitust ja
enne eksituse tihelepanemist jadvad jousse.

Pirast eksituse parandamist peab ming jatkuma punktist, kus see peatati eksituse parandamiseks,
kui just antud reeglites pole ette nihtud teisiti . Pall tuleb anda vdistkonnale, kelle valduses see
oli eksituse avastamise hetkel.

Kui avastatud eksitus on veel parandatav, siis:

e kui mingija, kes on seotud eksituse parandamisega, on vahepeal reeglipdraselt vilja
vahetatud, peab ta eksituse parandamiseks viljakule tagasi tulema ja selllest hetkest on
ta méngija.

Pérast paranduse 1opetamist voib ta viljakule jadda kui just uuesti pole palutud lubatud
vahetust. Sel juhul v&ib ta viljakult lahkuda;
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44.2.6

44.2.7

44.3

443.1

44.3.2

44.3.3

e  kui mingija oli viljakult lahkunud viienda vea voi diskvalifitseeritud siis peab eksituse
parandamisel osalema tema asemel véljakule tulnud mingija.

Parandatavaid eksitusi ei saa enam parandada pérast seda, kui vanemkohtunik on
voistlusprotokollile alla kirjutanud.

Koik sekretéri, ajamdotja voi riinnakuaja operaatori eksimused ja vead, mis on seotud tagajérje,
vigade arvu vOi minutiliste vaheaegade arvuga, kasutatud vdi minetatud méinguaja voi
riinnakuajaga on parandatavad kohtunike poolt enne seda, kui vanemkohtunik on
voistlusprotokollile alla kirjutanud.

Eriprotseduur

Teenimatult antud vabavise (visked)
Ekslikult visatud vabavise (visked) annulleeritakse ja ming jitkub alljargnevalt:

e kui mingukell pérast eksitust ei olnud kéivitatud siis tuleb anda pall vdistkonnale,
millise vabaviskeid ei loetud;

e  kui méingukell pdrast eksitust oli kdivitatud ja:

- eksituse avastamise ajal on palli valdav vdistkond (v6i valdamisdigust omav)
voistkond sama, milline valdas palli eksituse toimumise ajal, voi;

- eksituse avastamise ajal kumbki vdistkond ei valda palli siis tuleb anda pall
voistkonnale, milline valdas palli eksituse toimumise ajal;

e kui mingukell oli kiivitatud ja eksituse avastamise ajal ei ole palli valdav (vdi
valdamisGigust omav) vdistkond sama, milline valdas palli eksituse toimumise ajal siis
esineb hiippepalli olukord,

e kui méngukell oli kiivitatud ja eksituse avastamise ajal oli antud viga koos jirgneva
vabaviske (-visetega), siis tuleb vabavise (-visked) viskamisele ja pirast seda tuleb anda
pall audi sisseviskeks vdistkonnale, milline valdas palli eksituse toimumise ajal.

Jdeti andmata ettendhtud vabavise (-ked)
e  kui hetkest, mil tehti eksitus ei ole toimunud palli valdamise vahetust, siis tuleb pérast
eksituse parandamist mingu jédtkata samuti nagu normaalsete vabavisete korral;
e kui voistkond, milline selle eksituse tottu sai palli, viskas korvi siis eksitust ei tule
parandada.

Valel mingijal lubati visata vabaviskeid

Ekslikult visatud vabavise (visked) annulleeritakse ja pall antakse vastasvdistkonnale audi
sisseviskeks vabaviskejoone pikenduselt, kui just ei ole teiste rikkumiste karistusi millised tuleb
toimetada.

KAHEKSAS REEGEL

KOHTUNIKUD, LAUAKOHTUNIKUD, KOMISSAR JA NENDE KOHUSTUSED JA OIGUSED

Punkt 45 Kohtunikud, lauakohtunikud ja komissar

45.1

45.2

45.3

45.4

Kohtunikeks on vanemkohtunik ja {iiks voi kaks kohtunikku, keda peavad abistama
lauakohtunikud ja komissar .

Lauakohtunikeks on sekretir, abisekretér, ajamddtja ja rilnnakuaja operaator

Komissar istub sekretiri ja ajamddtja vahel. Tema esmaseks iilesandeks on jélgida lauakohtunike
tood ja abistada viljakukohtunikke méngu sujuvaks kulgemiseks.

Antud méngu kohtunikud ei tohi mingil moel olla seotud kumbagi viljakul oleva vdistkonnaga.
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45.5

45.6

45.7

Viljakukohtunikud, lauakohtunikud v&i komissar peavad juhtima méngu kooskdlas kéesolevate
reeglitega ega oma digust nende muutmiseks.

Viljakukohtunike riietuseks on kohtuniku sérk, pikad mustad piiksid, mustad sokid ja mustad
korvpallikingad.

Kohtunikud ja lauakohtunikud peavad kandma ithesugust riietust.

Punkt 46 Vanemkohtunik - kohustused ja volitused

46.1

46.2

46.3

46.4

46.5

46.6

46.7

46.8

46.9

46.10

46.11

46.12

Vanemkohtunik peab:
Ule vaatama ja heaks kiitma kogu mingu jooksul kasutatava varustuse.
Maiidrama ametliku mingukella, riinnakuaja seadmed ja stopperi ning tutvuma lauakohtunikega.

Valima méngupalli vihemalt kahe (2) kasutatud kodumeeskonna poolt pakutud palli hulgast. Kui
neist kumbki ei osutu méngukdlbulikuks siis valib ta parima kittesaadava palli.

Mitte lubama iihelgi méngijal kanda esemeid, mis voivad tekitada teiste mingijate vigastust.

Keskringis viskama iiles palli esimese perioodi alustamiseks hiippepalliga ja teiste perioodide
alustamiseks ulatama palli audi sisseviskeks.

Olema volitatud méngu peatama, kui tingimused seda nduavad.
Olema volitatud otsustama, kas voistkond saab loobumiskaotuse.

Hoolikalt kontrollima vdistlusprotokolli mingu 16ppedes vdi mis tahes muul vanemkohtuniku
arvates vajalikul ajahetkel.

Mingu 16ppedes kinnitama ja allkirjastama protokolli, 15petades sellega kohtunike iilesanded ja
seotuse antud minguga. Kohtunike volitused algavad kakskiimmend (20) minutit enne ametlikku
méngu algust, siis kui nad tulevad viljakule ja 16pevad koos kohtunike poolt kinnitatud minguaja
I0ppemisega.

Peab enne protokolli allkirjastamist selle tagakiiljele kirjutama selgituse:

e Iga loobumiskaotuse vdi diskvalifitseeriva vea,

e Mingijate voi vdistkonna pingiala isikute ebaportliku kiditumise kohta, mis leidis aset
enne kui kakskiimmend (20) minutit oli jadnud mingu ametliku alguseni vdi pérast
minguaja 18ppu ja allkirjastamise eel.

Sellisel juhul peab vanemkohtunik (komissar, kui on) saatma detailse raporti vdistlusi

korraldavale tiksusele.

Langetama Iopliku otsuse igal vajalikul juhul voi siis, kui viljakukohtunike arvamused ldhevad
lahku. Otsuse langetamiseks voib ta konsulteerida viljakukohtuniku, komissari, kui on ja/ voi
lauakohtunikega.

Omama digust heaks kiita ja kasutama, kui vdimalik, kiirkorduse siisteemi selleks, et teha otsus
enne protokolli allkirjastamist:
e Veerandaja vdi lisaaja 10pus:
- kas pall oli lahkunud mingija kéest pealeviskeks enne 1opusireeni
- kas ja mitu sekundit tuleb panna ménguaja kellale kui:
o viskajale vilistati audi médruse rikkumine
o vilistati rilnnakuaja mééruse rikkumine
o vilistati 8 sekundi méiruse rikkumine
o vilistati viga enne minguaja sireeni
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46.13

e  Kui mingukell nditab 2:00 minutit v6i vihem neljandal veerandil vai igal lisaajal

- kas pall oli lahkunud mingija kdest pealeviskeks enne riinnakuaja sireeni
- kas pall oli lahkunud mingija kdest pealeviskeks enne kui oli vilistatud viga
- madratleda mingija, kes puudutas palli viimasena enne auti minekut
e Igal mingu hetkel:
- kas tuleb lugeda 2 vai 3 punkti
- peale mingukella vdi riinnakuaja kella eksimust, et taastada dige aeg
- mddratleda dige vabaviskaja
- midratleda kakluses osalenud isikud

Omama 6igust langetada otsus mis tahes kiisimuses, mida méangureeglites eraldi késitletud ei ole.

Punkt 47 Kohtunikud - kohustused ja volitused

47.1

ala.

472

473

474

47.5

47.6

47.7

47.8

Kohtunikel on &igus vodtta vastu otsuseid kdesolevate reeglite rikkumise korral nii sees kui
véljaspool viljakul piire, kaasa arvatud kohtunikelaud, vdistkonna pingid ja viljakuga piirnev

Kohtunikud vilistavad siis kui eksiti reeglite vastu, 16ppes periood vodi siis kui nad peavad
vajalikuks ming katkestada. Kohtunikud ei pea vilistama viljakult visatud korvi, tabava
vabaviske voi siis, kui pall muutub “elus” palliks.

Selleks, et otsustada kas kehakontakti voi rikkumist karistada, voi mitte peavad kohtunikud igal
konkreetsel juhul eraldi arvestama ja kaaluma jargmisi pohiprintsiipe:

e reeglite vaimu ja eesméirke ning mingu terviklikkuse sdilitamise vajadust;

e jdrjekindlust “eelis/halvemus” kontseptsiooni rakendamisel, millest tulenevalt ei pea
kohtunikud pdhjendamatult sekkuma mingu, selleks, et karistada kehakontakti eest
vastutavat mangijat juhul, kui viimane sellest mingit eelist ei saanud ning
vastasméngijat halvemasse olukorda ei seadnud;

e jirjekindlust iga mingu kaine praktilise mdistusega juhtimiseks, arvestades méingijate
voimeid, nende hoiakut ja kditumist mingu ajal;

e jarjekindlust tasakaalu siilitamiseks mingu juhtimise ja mingu kulgemise vahel,
“tunnetades “kdike, mida osavdtjad piitiavad teha ja vilistada seda, mis on mingule
kasuks.

Kui iiks voistkondadest esitab protesti siis peab vanemkohtunik (komissar, kui on) iihe tunni
jooksul pérast midngu 1ppu tegema ettekande vdistlusi organiseerivale iiksusele.

Kui kohtunik on saanud vigastada voi monel muul pdhjusel ei saa jdtkata oma kohustusi viie (5)
minuti jooksul pérast vahejuhtumit tuleb mingu jitkata. Méngu jitkatakse iihe kohtunikuga kuni
mingu 16puni kui just ei ole vdimalust asendada vigastatud kohtunik vastava valifikatsiooniga
asenduskohtunikuga. Asenduse kohta teeb otsuse terve kohtunik pérast ndupidamist komissariga.

Kui rahvusvahelistes méangudes on vaja verbaalselt otsuseid selgitada siis tuleb seda teha inglise
keeles.

Igal kohtunikul on volitus teha otsuseid antud reeglites esitatud kohustuste ulatuses kuid kellelgi
ei ole digust vaidlustada voi seada kahtluse alla teise kohtuniku (kohtunike) otsuseid.

Kohtunike poolt tehtud otsused on 16plikud ning ei saa vaidlustada voi eirata.

Punkt 48 Sekretér ja abisekretir - kohustused

48.1

Sekretédr peab hoolt kandma ametlikku méanguprotokolli eest ja protokolli kirjutama:
e vodistkonnad - méngu alustavate ja vahetusméngijate nimed ja numbrid. Juhul kui toimus
reeglirikkumine, muudeti enne méngu teatatud mingu alustavate viie (5) mingija
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48.2

48.3

48.4

Punkt 49

49.1

49.2

koosseisu v0i vahetati mingijate numbreid siis, esimesel voimalusel rikkumise
avastamise jdrel peab sekretir sellest teatama ldhimale kohtunikule;

kronoloogilises jarjekorras visatud punktisumma, dra mirkides méngust ja vabavisetest
saadud punktid;

iga mingija vead. Viivitamatult teatama kohtunikule, kui keegi mingijaist sai viienda
vea. Analoogselt kannab ta protokolli treenerite tehnilised vead ning peab viivitamatult
teatama kohtunikule kui treener on diskvalifitseeritud ja peab méngust lahkuma. Samuti
peab ta viivitamatult teatama kohtunikule, et méngija on saanud 2 tehnilist voi
ebasportlikku viga ja ta tuleb diskvalifitseerida;

minutilised vaheajad. Esimesel minutilise vaheaja vdimalusel andma mirku
kohtunikele, et meeskond on palunud minutilist vaheaega ja 1dbi kohtunike
informeerima treenerit kui tal enam pole jddnud vdimalust votta minutilist vaheaega (-
aegu) poolajal voi lisaajal;

muutes palli valdamise noole suunda niitama jargmist palli valdamist. Sekretir peab
asetama palli valdamise noole digesse suunda kohe pérast esimese poolaja 16ppu, kuna
voistkonnad vahetavad korve teiseks poolajaks.

Samuti peab sekretér:

iga kord kui méngija tegi vea tOstma vastava vea viida selliselt, et seda nieksid
mdlemad treenerid;

veenduma, et vdistkonna vigade limiiti tdhistav viit on paigaldatakse kohtunikelauale
vea teinud vodistkonna poolsele nurgale, hetkel kui pall muutub “elusaks” perioodil
tehtud neljanda vdistkonna vea jirel;

suunama vahetusi;

andma signaali ainult siis kui pall on surnud, ning enne seda kui pall muutub jille
“elusaks”. Sekretiri antud signaal méngukella v6i mingu ei peata, ega “surma’ ka palli.

Abisekretédr juhib numbritablood ja abistab sekretdri. Juhul kui esineb lahkuminekuid tabloo ja
ametliku ménguprotokolli vahel, milles ei saada selgust, siis tuleb tabloo parandada protokolli

jérgi.

Kui avastati viga protokollis jooksva minguseisu kirjutamisel siis:

kui sekretdr mérkab eksitust méngu ajal, peab ta ootama esimese “surnud” pallini ja siis
andma signaali.

Kui viga avastatakse peale méingu 16ppu, kuid enne kui vanemkohtunik on protokollile
alla kirjutanud, peab vanemkohtunik parandama vea, isegi siis, kui see mojutab mingu
I6pptulemust.

Kui vanemkohtunik on protokollile alla kirjutanud, ei saa viga enam parandada.
Vanemkohtunik v&i komissar, kui on, peab saatma vahejuhtumit kirjeldava seletuse
vaistlusi korraldavale iiksusele.

Ajamootja — kohustused

Ajamodtja kidsutuses peavad olema mingukell ja stopper ja tal tuleb:

mddta ménguaega, minutilisi vaheaegu ja méngu vaheaegu,

tagada automaatse valju signaali kdlamine perioodi vdi lisaaja 1dppemisel;

kasutada koiki kdepiraseid vahendeid viivitamatult kohtunikele mirku andmiseks juhul
kui ajamddtja signaal ei kidivitu voi ei ole kuuldav;

teavitada méngu alustamisest vdistkondadi ja kohtunike vihemalt kolm (3) minutit enne
kolmanda perioodi algust.

Ajamodtja peab mddtma ménguaega alljargnevalt:

Mingukell tuleb kiivitada:
- hiippepalli mingimisel, parast seda kui palli reeglipdraselt puudutab hiippepallis
osalev mingija;
- pdrast ebadnnestunud vabaviset, kui pall on jitkuvalt “elus”, hetkel mil palli
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puudutab mingija viljakul;

- pdrast audi sisseviset, hetkel mil pall puudutab mingijat viljakul vdi méingija
puudutab palli.

e  Mingukell tuleb seisatada:

- kui 16ppeb periood voi lisaaeg;

- kui kohtunik vilistab ajal, mil pall on “elus”;

- kui visati korv véljakult vdistkonnale, milline on palunud minutilist vaheaega;

- kui mingu neljandal perioodil vdi lisaajal visatakse korv ning méngukell nditab
2:00 minutit voi vihem;

- kui vdistkond valdab palli ja kdlab riinnakuaja signaal.

49.3 Ajamddtja peab modtma minutilisi vaheaegu alljargnevalt:
e alustama ajamddtmist kohe kui kohtunik oli ndidanud “aeg-maha” signaali;
e andma signaali kui minutilisest vaheajast téitus viiskiimmend (50) sekundit;
e andma signaali kui I6ppes minutiline vaheaeg.

49.4 Ajamdodtja peab modtma mingu vaheaegu alljargnevalt:
e alustama ajamddtmist kohe kui 16ppes eelmine periood;
e andma signaali kui esimese ja kolmanda perioodi alguseni on jadnud 3 minutit ja 1,5
minutit enne nende perioodide algust;

e andma signaali ja samaaegselt peatama ajamd0dtja siis kui 10ppes vaheaeg.

Punkt 50 Riinnakuaja operaator — kohustused
Riinnakuaja operaatori kisutuses peab olema riinnakuaja seade mida tuleb:

50.1 Kaiivitada voi uuesti kéivitada:
e  kui vdistkond saab viljakul oma valdusse “elus” palli. Vastasmingija kerge pallipuude
ei alusta uut riinnakuaega, kui palli valdav vdistkond ei muutu.
e audi sisseviskel puudutab viljakul ,,elus” palli iikskdik kumba véistkonna mingija.

50.2 Seade peatada ja mitte iimber liilitada, siis kui seni palli vallanud vdistkond saab Giguse audi
sisseviskeks:

pall 1dheb auti

riindava voistkonna méngija saab vigastada

hiippepalli olukorra tulemusel

topeltvea tulemusel

vordviirsete karistuste taandamise tulemusel

50.3 Seade peatada ning tagasi liilitada kahekiimne neljale (24) sekundile, pimeda ndidikuga kohe
kui:

e pealevise mingust tabas;

e pall puudutas vastaste korvirdngast (kuid mitte ei jddnud kinni ronga ja korvilaua
vahele) ning uueks pallivaldajaks saab vdistkond, kes ei olnud viimane palli valdaja
enne, kui pall tabas rongast.

e voistkonnale antakse audisisseviskedigus tagaalas:

o vea vdi midrusterikkumise tulemusena

o ming peatati palli valdava vdistkonnaga mitte seotud pohjustel

o ming peatati pdhjusel, mis ei ole seotud kummagi vdistkonnaga ning eeldusel,
et sellega ei panda vastasvdistkonda ebasoodsasse olukorda

e  voistkonnale méarati vabavise (visked)

e  Miirusterikkumise sooritas palli valdav vdistkond
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50.4 Seade peatada ja mitte iimber liilitada 24 sekundile siis kui seni palli vallanud vdistkond saab
oiguse audi sisseviskeks oma eesalas ja riinnakuaja ndidikul on 14 vdi enam sekundit.
e vea voi méidrusterikkumise tulemusena
e ming peatati palli valdava vdistkonnaga mitte seotud pdhjustel
e ming peatati pohjusel, mis ei ole seotud kummagi voistkonnaga ning eeldusel, et sellega
ei panda vastasvdistkonda ebasoodsasse olukorda

50.5 Seade peatada ja iimber liilitada 14 sekundile:
e  kui seni palli vallanud vdistkond saab diguse audi sisseviskeks ja riinnakuaja néidikul on
13 vdi vihem sekundit:
o vea vdi midrusterikkumise tulemusena
o ming peatati palli valdava vdistkonnaga mitte seotud pohjustel
o ming peatati pdhjusel, mis ei ole seotud kummagi vdistkonnaga ning eeldusel,
et sellega ei panda vastasvdistkonda ebasoodsasse olukorda
e peale seda, kui pall on tabanud rongast ebadnnestunud pealeviskest, ainsast voi
viimasest vabaviskest v3i soodust ning palli saab oma valdusesse sama vdistkond, kes
valdas palli viimasena enne seda, kui pall puudutas rongast.

50.6 Viilja liilitada peale seda kui pall muutus surnuks, mingukell on peatatud ja méngu perioodi
I6puni on vihem kui 14 sekundit ning palli hakkab valdama uus vdistkond.

Riinnakuaja seadme signaal ei peata mingukella v&i mingu, ega “surma” palli viljaarvatud
juhul kui vaistkond valdas palli.
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A Kohtunike Zestid
A.l Antud, kitega esitatavad Zestid on ainsad ametlikud signaalid.

A2 Kommunikeerides lauakohtunikega on rangelt soovituslik toetada suhtlust ka verbaalselt
(rahvusvahelistes médngudes toimub see inglise keeles).

A3 On viga tihtis, et sekretdrid ja ajamddtjad neid Zeste histi tunneksid.
MANGUAJA NAITAMINE
KELLA PEATAMINE KELLA PEATAMINE VEA KORRAL KELLA KAIVITAMINE
Avatud peopesa Uks kokkusurutud rusikas Kie liigutus iilevalt alla
KORVI VISKAMINE
1 PUNKT 2 PUNKTI 3 PUNKTI
1 sorm, randmest 2 sdrme, randmest 3 sorme viljasirutatult.
koverdatud koverdatud Uks kiisi: pealviske iiritus

Kaks kiitt: tabav pealevise
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VAHETUS JA MINUTILINE VAHEAEG

VAHETUS SAATMINE MANGU

Ristatud kisivarred Avatud peopesa, viibates
keha poole

INFORMATIIVSED

PUNKTIDE TUHISTAMINE
MANGU TUHISTAMINE

Rinnale korraks ristatud kéte sirutamine korvale
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MINUTILINE VAHEAEG = MEEDIA MINUTILINE

VAHEAEG
Kujutis T, sdrme ja Viljasirutatud kéed,
peopesaga rusikad kokku surutud
NAHTAV LUGEMINE

Kielaba liigutades sekundite lugemine



RUNNAKUAJA
TAASKAIVITAMINE

SUHTLEMINE

Paial piisti Viljasirutatud sdrmega

ringi tegemine
MAARUSTERIKKUMISED

VALE PORGATUS:
KAHEKORDNE

JOOKS

Ringid rusikas kiega Patsutusliigutused

KOLM SEKUNDIT

Kolme sdrme ndiduga ettesirutatud kisi
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AUT JA/VOI MANGU HUPPEPALL VOI
SUUND POOLEKSPALLI
OLUKORD

Kisi, paralleelne
kiiljejoonega niitab mingu
suunda.

Poidlad piisti, seega jarel
osutada méngu suund
vastavalt ,,noolele*

VALE PORGATUS:
PALLI KANDMINE

Ettepoole poolringid kidega

VIIS SEKUNDIT KAHEKSA SEKUNDIT

Viie sorme niit Kaheksa sorme niit



24 SEKUNDIT TAGASIMANG

Soérmed puudutavad 6lga Laineline liigutus kéega keha ees
MANGIJATE NUMBRID
NUMBRID 00 JA 0
Mbolemad k#ed niitavad 0 Parem kaisi néitab O
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MANG JALAGA

Jalale osutamine



NUMBRID 1-5 NUMBRID 6-10 NUMBRID 11-15

Parem kisi nditab numbreid 1-5 Parem kisi néitab 5 ja vasak kisi Parem kisi nditab kinnist rusikat ja
numbreid 1-5 vasak kisi nditab numbreid 1-5
NUMBER 16 NUMBER 24

Kodigepealt pooratud iihe kdega nditab 1 (kiimnelised) ja Kodigepealt pooratud iihe kidega nditab 2 (kiimnelised) ja
siis kahe avatud kidega number 6 (iihelised) siis kahe avatud kidega number 4 (iihelised)

NUMBER 40 NUMBER 62

Kbigepealt pooratud ithe kdega niditab 4 (kiimnelised) ja ~ Koigepealt pooratud kahe kidega niitab 6 (kiimnelised) ja
siis iithe avatud kidega number O (iihelised) siis iihe avatud kdega number 2 (iihelised)
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NUMBER 78 NUMBER 99

Koigepealt pooratud kahe kédega nditab 7 (kiimnelised)  Kdigepealt pooratud kahe kédega naitab 9 (kiimnelised) ja

ja siis kahe avatud kdega number 8 (iihelised) siis kahe avatud kidega number 9 (iihelised)
VEA ISELOOM
KINNIHOIDMINE BLOKEERIMINE TOUKAMINE VOI KAEGA
VALE KATE (RUNDAJA) PALLITA KONTROLLIMINE
OTSATORMAMINE
Kinnihaaramine teisest Kied puusadel Toukamise imiteerimine Haara avatud peopesaga
kéest, randmest kdrgemalt kiest ja ettepoole liigutus
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KATE PALLIGA MAARUSTEVASTANE KUUNARNUKIGA

MAARUSTEVASTANE OTSATORMAMINE KONTAKT VASTU LOOK
KASUTAMINE KATTE
Lo6k rusikas kdega Look rusikas kidega Look lahtise kidega vastu Kiiiinarnuki viibutus
lahtisesse peopessa rusikas olevat késivart tahapoole
LOOK VASTU PEAD PALLI VALDAVA VOISTKONNA
VIGA
Imiteeritud kontakt vastu pead Rusikas oleva kdega nit riindava

voistkonna korvi suunas

VIGA PEALEVISKEL VIGA MITTE PEALEVISKEL
Uks kiisi kinnises rusikas, millele jirgneb Uks kiisi kinnises rusikas, millele jirgneb
vabavisete arvu nditamine osutamine porandale
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ERILISED VEAD

TOPELT VIGA TEHNILINE VIGA EBASPORTLIK VIGA  DISKVALIFITSEERIV
VIGA
Vehkimine rusikas kitega T kujutis peopesadega Haarab rusikas katt Ulessirutatud rusikas
kied

VEA KARISTUSE ADMINISTREERIMINE

LAUALE ESITAMINE
PEALE VIGA MILLEGA EI PEALE PALLI VALDAVA
KAASNE VABAVISKED VOISTKONNA VIGA
Kiiljejoonega paralleelne kisi Kiiljejoonega paralleelne rusikas
osutab riinnaku suunda kisi osutab riinnaku suunda
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1 VABAVISE 2 VABAVISET 3 VABAVISET

1 iilesse tostetud sorm 2 iilesse tostetud sorme 3 {ilesse tostetud sdrme

VABAVISETE LABIVIIMINE - AKTITVNE KOHTUNIK (ALUMINE)

1 VABAVISE 2 VABAVISET 3 VABAVISET

1 s6rm horisontaalselt 2 sdrme horisontaalselt 3 sdrme horisontaalselt
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VABAVISETE LABIVIIMINE - PASSITVNE KOHTUNIK (TAGUMINE JA KESKMINE)

1 VABAVISE 2 VABAVISET 3 VABAVISET
Nimetissdrm Mblema kie sdrmed koos Mblema kiega kolme sérme néit
Joonis 7 Kohtunike Zestid
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Joonis 8

B.1

B.2

B.3

Miinguprotokoll

Minguprotokoll
Joonisel 8 ndidatud ametlik ménguprotokoll on kinnitatud FIBA tehnilise komisjoni poolt.
See koosneb originaalist ja kolmest eri virvi koopiast, valgel paberil originaal on FIBA-le.
Esimene, sinisel paberil koopia on vdistluste organisaatoritele, teine, roosal paberil koopia on
voitjale vdistkonnale ja kolmas, kollasel paberil koopia on kaotanud voistkonnale.
Mirkus: 1. Sekretérile soovitatakse kaht erinevat virvi sulepead - iiks esimesel ja
kolmandal perioodil ning teine teisel ja neljandal perioodil.

2. Kui tingimused seda vdimaldavad v3ib manguprotokolli tdita elektrooniliselt.

Vihemalt 20 minutit enne mingu algust peab sekretir ette valmistama vdistlusprotokolli
jargmiselt:
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B.3.1

B.3.2

Kirjutama mdlema voistkonna nimed protokolli iilaosasse. Esimesena kirjutatakse alati kohalik
(kodu) voistkond.

Turniiridel voi midngudes neutraalsel véljakul kirjutatakse protokolli esimesena vdistkond, kes on
esimesena mérgitud vodistluskavas.

Esimene vdistkond on vdistkond “A” ja teine on vdistkond “B”.

Edasi siis peab sekretir protokolli mirkima:
e  voistluse nimetuse,
e mingu numbri,
e mingu toimumise kuupéeva, kellaaja ja koha,
e vanemkohtuniku ja kohtuniku nimed.

Joonis 9 Minguprotokolli iilaosa

B.3.3

B.3.3.1

B.3.3.2

B.3.3.3

B.3.4

B4

B4.1

B4.2

B.4.3

B.4.4

B.5

B.6

Voistkonna treeneri vdi tema esindaja poolt esitatud nimekirja alusel peab sekretir kirjutama
protokolli mélema vdistkonna liikmete nimed.
Voistkond “A” kirjutatakse protokolli iilemisse poolde, vdistkond “B” alumisse poolde.

Esimees veergu kirjutab sekretér iga mingija litsentsi numbrid (ainult kolm viimast arvu).
Turniiridel kirjutatakse méngija litsentsi number ainult vdistkonna esimese méngu protokolli.

Teise veergu kirjutab sekretir vdistkonna treeneri voi tema esindaja poolt esitatud nimekirja
alusel TRUKITAHTEDEGA iga mingija nime ja initsiaalid mingijate numbrite jirjekorras,
millede all méngijad antud méngus mingivad. Voistkonna kapten mirgitakse dra, kirjutades nime
taha (CAP).

Kui voistkonnas on vihem kui 12 méngijat, tdmbab sekretdr kriipsu mitteosaleva mingija (te) ja
litsentsi, mingija nime, numbri jne kohale.

Véistkonna alla kirjutab sekretir (TRUKITAHTEDEGA) véistkonna treeneri ja abitreeneri
nimed.

Vihemalt 10 minutit enne méngu algust peavad moélemad treenerid:
Kinnitama oma voistkonna méngijate nimed ja numbrid,
Kinnitama treeneri ja abitreeneri nimed,

Mirkima algviisiku, s.o. viis (5) mingijat, kes alustavad mingu, tehes méngija numbri kdrval
olevasse veergu ristikese “x”.

Alla kirjutama protokollis oma nime jirgi.
Voistkonna “A” treener peab loetletud andmed esimesena esitama.

Mingu alustamisel tdombab sekretér algviisiku mingijate numbrite ristikestele “x” ringid timber.

Mingu jooksul peab sekretdr méarkima “x” (ilma ringita) mingijad, kes vahetusmingijate pingilt
tulevad esmakordselt viljakule.
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Joonis 10 Voistkonnad protokollis
B.7 Minutilised vaheajad

B.7.1  Treenerite poolt erineval perioodil ja lisaajal voetud minutilist vaheaega tuleb protokolli mérkida
perioodi vdi lisaaja médnguminutiga vastavas, vdistkonna nime kohal olevas lahtris.

B.7.4  Iga perioodi voi lisaaja 16pus kasutamata lahtrid tuleb lébi kriipsutada kahe paralleelse kriipsuga.
Kui vdistkond ei ole kasutanud esimest minutilist vaheaega teisel poolajal enne méngu viimast
kahte minutit, siis esimene teise poolaja minutilise vaheaja lahter kriipsutatakse ldbi kahe
paralleelse joonega.

B.8 Vead

B.8.1  Mingija vead vdivad olla isiklikud, tehnilised, ebasportlikud vdi diskvalifitseerivad ja need tuleb
mirkida mingijale.

B.8.2  Voistkonna pingi isiku vead vdivad olla tehnilised voi diskvalifitseerivad ja need mérgitakse
treenerile.

B.8.3  Vead tuleb protokolli mérkida jargmiselt:

B.8.3.1 Isiklik viga tuleb mérkida tdhega “P”.
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B.8.3.2

B.8.3.3

B.8.3.4

B.8.3.5

B.8.3.6

B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

Mingija tehniline viga mérgitakse tihega “T”. Teise samasuguse rikkumise korral mérgitakse
samuti tdhega ,,T* ning peale seda tdhed ,,GD* (mingust diskvalifitseerimine) jargmisse tiihja
lahtrisse.

Treeneri enese ebasportlikust kditumisest pohjustatud tehniline viga tuleb mirkida tdhega “C”.
Teise samasuguse rikkumise korral mérgitakse samuti tihega ,,C* ning peale seda tihed ,,GD*
jargmisse tiihja lahtrisse.

Tehniline viga treenerile igal muul pdhjusel tuleb mirkida tihega “B”. Kolmas tehniline viga,
millest iiks voib olla ka ,,C* mirgitakse ,,B*“ voi ,,C* tdhega ning tdhed ,,GD* jdrgnevasse
lahtrisse.

Ebasportlik viga tuleb mirkida tihega “U”. Teine samasugune rikkumine tuleb mérkida samuti
tahega ,,U* ning jargmisse lahtrisse tihed ,,GD*.

Diskvalifitseeriv viga tuleb mirkida tihega “D”.

Koik vead (isiklikud, ebasportlikud, diskvalifitseerivad voi tehnilised), millega kaasneb
vabavise (-ked), tuleb mirkida koos vabavisete arvu tdhistava numbriga ( 1, 2 vdi 3) vea tihise
‘6P7” 6‘T7” 6‘C”’ ‘6B”’ ‘6U” Vﬁi 6‘D7’ kérval.

Vastasvoistkondadele médratud vordviddrsete karistuste kustutamisel vastavalt punktile 42
(Eriolukorrad), tuleb vea tihise “P”, “T”, “C”, “B”, “U” voi “D” kdrvale kirjutada viike “c”.

Iga perioodi 16pus tuleb sekretiril rasvase joonega eraldada kasutatud ja kasutamata vigade
ruudud.

Mingu 16ppedes tuleb sekretdril kasutamata vigade ruudud rasvase roopse joonega ldbi
kriipsutada.

B.8.3.10 Nditeid vdistkonna pingiala isikute diskvalifitseerivate vigade protokolli kandmisest:

Vahetusmingija diskvalifitseeriv

[ 003 | Metsak, M 9 [X |D | [ T T ]
Ja lisaks veel:
Treener: Kullam B,

Abitreener: Naarits

Juhul kui abitreener on diskvalifitseeritud:
Treener: Kullam B,
abitreener: Naarits D

Juhul kui eemaldatud méingijal oli viis viga, siis tuleb anda “D” vigade ruudustiku kdrvale:

[ 003 [ Metsak, M |9 [X [P, [P, [P|T[P]D
Ja lisaks veel:
Treener: Kullam B,

Abitreener: Naarits

B.8.3.11 Niditeid diskvalifitseerivate vigade protokolli kandmisest (kaklus, p. 39).

Diskvalifitseeriv viga vdistkonna pingi ala isikule, kes lahkub pingialast (p.39) tuleb mirkida
jargnevalt — koikidesse tithjadesse lahtritesse tuleb mérkida ,,F téht.

Juhul kui ainult treener on diskvalifitseeritud:
Treener: Kullam D, F F
Abitreener: Naarits

61



B.9

B.9.1

B.9.2

Juhul kui abitreener on diskvalifitseeritud:
Treener: Kullam B,
abitreener: Naarits D F F

Juhul kui mdlemad — treener ja abitreener on diskvalifitseeritud:
Treener: Kullam D, F F
Abitreener: Naarits F F F

Juhul kui vahetusmingijal on alla nelja vea siis tuleb “F” kanda koigisse jareljddnud ruutudesse:
| 003 | Tamm, M o[ X |P, [P, |F|[F[F]

Juhul kui see on vahetusméngija viies viga, siis tuleb anda “F” viienda vea lahtrisse:
[ 003 | Kask, M |9 [ X [P, |P, |P|P |F]

Juhul kui eemaldatud méngijal oli viis viga, siis tuleb anda “F” vigade ruudustiku kdrvale:
[ 003 | Lepp. M [9 [X [P, [P, [P[T[P|F

Lisaks eelpooltoodule, juhul kui mingijad Tamm, Kask ja Lepp voi vodistkonna saatja on
diskvalifitseeritud kirjutatakse tehniline viga:

Treener: Kullam B,
Abitreener: Naarits
Mirkus: Punkti 39 jérgi saadud diskvalifitseerivad vead ei kuulu véistkonna vigade hulka.

Voistkonna vead

Protokollis, vdistkonna nime all ja méngijate nimede kohal on méngu iga perioodi tarvis on neli
ruutu, kuhu tuleb kanda véistkonna vead.

Kui mingija teeb vea, kas isikliku, tehnilise, ebasportliku, voi diskvalifitseeriva, mirgib sekretér
“X” selle vea teinud vdistkonna vigade lahtrisse.
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B.10

B.10.1

B.10.2

B.10.3

B.11.1

B.11.2

B.11.3

B.114

B.11.5

B.11.6

B.12

B.12.1

B.12.2

B.12.3

Jooksev punktiseis
Sekretér peab kronoloogiliselt summeerima mdlema vdistkonna poolt visatud punkte.
Jooksva tagajirje jaoks on protokollis neli tulpa.

Igas tulbas on neli vertikaalset rida.

Kaks rida vasakul on vdistkonnale “A” ja kaks rida paremal v&istkonnale
“B”.Keskmistes ridades on mdlema vdistkonna punktiseis (160 punkti)
Sekretéril tuleb:

e esmalt tdmmata diagonaalse / joonega 14bi punktid véljakult visatud korvi eest
ja musta tdisringiga e vabaviske eest. Ldbitdmme voi ring tdhistab uut
punktisummat parast médngust visatud korvi vdi vabaviset;

e pirast seda kirjutab sekretir vabasse ruutu punktisumma (/ voi e ) kérvale
méngust korvi v3i vabaviske visanud méngija numbri.

Jooksev punktiseis - Tdiendavad juhised

Kui mingust visati 3-punkti vise, siis tdmbab sekretir méngija numbrile vastavas
ruudus ringi iimber.

Kui mingija kogemata viskas palli oma korvi tuleb anda punktide taha
vastasvoistkonna viljakul oleva kapteni number.

Kui loeti korvi, ilma, et pall sinna oleks ldinud (vastavalt punktile 31 - Korvi
sulustamine ja palli tdkestamine) tuleb anda korv pealeviskaja arvele.

Iga perioodi 16pus tuleb sekretédril mdlema vdistkonna punktisumma rasvase ringiga
“Q” timber tdmmata ja. rasvase horisontaalse joonega alla kriipsutada nii punktid kui
ka need visanud méngijate numbrid.

Iga perioodi ja iga lisaaja (aegade) alguses jitkab sekretdr tagajédrje mérkimist kohast,
kus mérkimine pooleli jii.

Voimaluse korral peab sekretir vordlema jooksvat minguseisu tabloo ndiduga. Kui
esineb lahkuminekuid ja protokollis on &ieti, peab ta kohe astuma samme tagajirje
parandamiseks tablool. Kui tekivad kahtlused, voi kui iiks voistkondadest ei ole rahul
parandustega, peab sekretdr kohe informeerima vanemkohtunikku, niipea kui pall on
“surnud” ja méngukell peatatud.

Jooksev punktiseis - Loppvormistus

Iga perioodi ja lisaaja 10ppedes tuleb sekretiril kanda mdlema vdistkonna
punktid protokolli alaosa vastavatesse kohtadesse.

Mingu 10ppedes peab sekretir kahe rasvase horisontaalse joonega alla
kriipsutama 16pliku tagajdrje ja ka viimased punktid visanud mingija numbri.
Edasi tdombab ta diagonaalse joonega 1libi modlema vdistkonna kasutamata
punktiread.

Mingu 16ppedes tuleb sekretéril protokolli kirjutada 16pptagajirg ja voitnud

voistkonna nimi.

B.124

Sekretér kirjutab triikkitdhtedega oma perekonnanime protokolli, péarast seda kui

63



B.12.5

sama on teinud abisekretir, ajamddtja ja 24-sekundi operaator.

Pérast seda kui teine kohtunik on protokolli alla kirjutanud tuleb viimasena protokoll alla
kirjutada vanemkohtunikul. Sellega on méng ametlikult 16ppenud.

Mirkus: Kui médnginud vdistkondade iiks kaptenitest (CAP) kirjutab protokolli alla selles kohas,
mis on tdhistatud “kapteni allkiri protesti korral”, siis peavad lauakohtunikud ja kohtunik jd&ma
vanemkohtuniku kdsutusse seni, kuni viimane lubab neil voistluspaigast lahkuda.

Joonis 13 Protokolli alaosa

C

C.1

C2

C3

Protesti protseduur

Kui FIBA ametlikel vaistlustel iiks voistkond leiab, et tema huvid on viljakukohtunike (kohtunik
(-kud) ja vanemkohtunik) otsuste voi mistahes olukorra tdttu mingu kestel tosiselt kahjustatud,
peab see voistkond toimima jéargneval viisil:

Protesteeriva vdistkonna kapten (CAP) peab mingu Idppedes viivitamatult podrduma
vanemkohtuniku poole ja teatama, et tema vdistkond protesteerib méngu tulemuse iile ja
allkirjastama protokolli lahtris “kapteni allkiri protesti korral”.

Et see protest oleks kehtiv, peab vdistkonna ametlik esindaja (kas treener Vvoi
rahvusfoderatsiooni esindaja) 20 minuti jooksul peale mingu Idppemist kinnitama protesti
kirjalikkus vormis.

Uksikasjalised pohjendused ei ole siinkohal vajalikud. Piisav on kirjutada: “ Rahvusfoderatsioon
vOi klubi X avaldab protesti vdistkondade X ja Y kohtumise tulemuse iile.” See protest koos
1500 CHF véi sellega vordvidrse rahasumma suuruse tagatismaksuga tuleb anda iile FIBA voi

Tehnilise Komitee presidendile.

Protesti esitanud voistkonna rahvusfoderatsioon peab FIBA esindajale voi tehnilise komitee
presidendile protesti teksti iile andma iihe tunni jooksul pdrast mingu 16ppu.

Kui Tehniline Komitee rahuldab protesti, tagastatakse tagatismaks.

Voistkonna protestist peab vanemkohtunik esitama iihe tunni jooksul pdrast méngu 16ppu
tegema ettekande FIBA esindajale vdi tehnilise komitee presidendile.

Kui protesti esitanud vdistkonna vdi vastasvdistkonna rahvusfoderatsioon ei ndustu tehnilise

......

Et see apellatsioon oleks kehtiv peab see olema esitatud kirjalikus vormis ja kahekiimne (20)
minuti jooksul peale tehnilise komisjoni otsuse teatavakstegemist koos tagatisega 3000 CHF.

Kui apellatsiooniziirii rahuldab protesti, tagastatakse tagatismaks.
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C4 Videod, filmid, fotod v6i muu elektrooniline varustus voivad olla kasutatavad ainult slleks, et
mingu l6ppedes midrata vastutust voi dpetamise eesmérkidel (koolituseks)

Mirkus: Eesti Korvpalliliidu ja teistel Eestis korraldatud voistlustel miératakse protesti esitamise
rahaline kiilg vdistlusjuhendiga.

D Voistkondade jirjestamine

D.1 Protseduur:

D.1.1  Korvpallivdistlustel jirjestatakse voistkonnad vastavalt nende poolt vditude kaotuste eest
kogutud punktidele, kusjuures vdit annab 2 punkti, kaotus 1 punkti (ka kaotus ménguvdime
minetamisega) ja loobumiskaotus O punkti.

D.1.2  Protseduur kehtib nii vdistkondade kohta, kes on ménginud teineteisega ainult iihe korra (iiksik
turniir) kui ka vdistkondade kohta, kes on minginud omavahel 2 v6i enam méngu (turniir kodus-
voorsil méngud voi mitmest turniirist koosnev vdistlus).

D.1.3  Kui kahel vdi rohkemal vdistkonnal on ithepalju punkte, siis tuleb kasutada jérjestusviisi, kus
arvestatakse iiksnes iihepalju punkte kogunud vdistkondade omavahelisi ménge. Kui 2 v6i enam
voistkonda on kogunud samapalju punkte ka omavahelistes mingudes siis edasi tuleb nad
jérjestada jargmiste kriteeriumide alusel, alustades esimesest:

e suurim omavaheliste méngude korvide vahe
e enim punkte visanud vdistkond omavahelistes mangudes
e  korgeim korvide vahe kdikides midngudes
e enim punkte visanud vdistkond kdikides méngudes
Kui nende kriteeriumite jirgi ei saa ikka parimat selgitada, siis otsustab jdrjestuse loos.

D.1.4  Juhul kui kasutatakse eeltoodud protseduure ja mingis faasis iiks vdi enam vdistkond saab
paremuse, siis korratakse iilejadnud vdistkondade vahel uuesti punktis D.1.3 kriteeriume, kuni
selgub koigi voistkondade paremusjirjestus.

D.2 Niited:

D2.1  Niide 1

Avs.B 100-55 B vs. C 100 -95

Avs.C 90-85 Bvs.D 80-75

Avs.D 75-80 Cvs.D 60— 55

Voistkond | Migude Voidud Kaotused Punktid Korvid Korvide

arv vahe
A 3 2 1 5 265:220 +45
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240:245 -5
D 3 1 2 4 210:215 -5

Seega: I A — voitis B-d 111 C — voitis D-d
II B v D
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D 2.2 Niide 2
Avs.B 100 -55 B vs.C 100 -85
Avs.C 90-285 Bvs.D 75-80
Avs.D 120-75 Cvs.D 65-55
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
A 3 3 0 6 310: 215 +95
B 3 1 2 4 230 : 265 -35
C 3 1 2 4 235 : 245 -10
D 3 1 2 4 210 : 260 -50
Seega: [ - A
Voistkondade B, C ja D jérjestamine:
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
B 2 1 1 3 175 :165 +10
C 2 1 1 3 150 : 155 -5
D 2 1 1 3 135: 140 -5
Seega: Il - B III - C - vaoitis D-d IV-D
D.2.3 Niide 3
Avs.B 85-90 B vs.C 100-95
Avs.C 55-100 Bvs.D 75-85
Avs.D 75-120 Cvs.D 65-55
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265 : 265 0
C 3 2 1 5 260 : 210 +50
D 3 2 1 5 260 : 215 +45
Seega: IV - A
Voistkondade B, C, D jarjestamine
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
B 2 1 1 3 175 : 180 -5
C 2 1 1 3 160 : 155 +5
D 2 1 1 3 140 : 140 0
Seega: [ - C InI-b III-B
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D.2.4 Niide 4
Avs.B 85-90 B vs. C 100-90
Avs.C 55-100 Bvs.D 75-85
Avs.D 75-120 Cvs.D 65-55
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265 : 265 0
C 3 2 1 5 255:210 +45
D 3 2 1 5 260 : 215 +45
Seega: IV - A
Voistkondade B, C, D jérjestamine
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
B 2 1 1 3 175: 175 0
C 2 1 1 3 155: 155 0
D 2 1 1 3 140 : 140 0
Seega: I — B In-C II-D
D.2.5 Niide 5
Avs.B 100 - 55 Bvs.F 110-90
Avs.C 85-90 Cvs.D 55-60
Avs.D 120-75 Cvs.E 90-75
A vs. E 80-100 Cvs.F 105-75
Avs.F 85-80 Dvs.E 70-45
B vs. C 100 -95 Dvs.F 65-60
Bvs.D 80-75 Evs.F 75-80
Bvs.E 75-80
Voistkond | Migude Voidud Kaotused Punktid Korvid Korvide
arv vahe
A 5 3 2 8 470 : 400 + 70
B 5 3 2 8 420 : 440 - 20
C 5 3 2 8 435 : 395 + 40
D 5 3 2 8 345 : 360 - 15
E 5 2 3 7 375 : 395 - 20
F 5 1 4 6 385 : 440 -55
Seega: V—E VI-F
Voistkondade A , B, C ja D jarjestamine
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
A 3 2 1 5 305 : 220 +85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240 : 245 -5
D 3 1 2 4 210 : 255 -45
Seega: I — A, voitis B-d II-B IIT - D, voitis C-d Iv-C
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D.2.6 Niide 6
Avs.B 71 -65 Bvs.F 95-90
A vs.C 85-86 Cvs.D 95-100
Avs.D 77-75 Cvs.E 82-75
A vs.E 80-86 Cvs.F 105-75
Avs.F 85-80 Dvs.E 68 -67
B vs. C 88 -87 Dvs.F 65-60
Bvs.D 80-75 Evs.F 80-75
Bvs.E 75-76
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
A 5 3 2 8 398 : 392 +6
B 5 3 2 8 403 : 399 +4
C 5 3 2 8 455 : 423 +32
D 5 3 2 8 383 :379 +4
E 5 3 2 8 384 : 380 + 4
F 5 0 5 5 380 :430 -50
Seega: VI-F
Voistkondade A, B, C, D, E jérjestamine:
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
A 4 2 2 6 313:312 +1
B 4 2 2 6 308 : 309 -1
C 4 2 2 6 350 : 348 +2
D 4 2 2 6 318 :319 -1
E 4 2 2 6 304 : 305 -1
Seega: I - C Im-A
Voistkondade B, D, E jirjestamine
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
B 2 1 1 3 155: 151 + 4
D 2 1 1 3 143 : 147 -4
E 2 1 1 3 143 : 143 0
Seega: III — B IV-E V-D
D.2.7 Niide 7
Avs.B 73-71 B vs.F 95-90
A vs.C 85-286 Cvs.D 95-96
Avs.D 77-75 Cvs.E 82-75
A vs. E 90 -96 Cvs.F 105-75
Avs.F 85-80 Dvs.E 68 -67
B vs. C 88 -87 Dvs.F 80-75
Bvs.D 80-79 Evs. F 80-75
Bvs.E 79-80
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Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
A 5 3 2 8 410 : 408 +2
B 5 3 2 8 413 : 409 +4
C 5 3 2 8 455 :419 + 36
D 5 3 2 8 398 : 394 +4
E 5 3 2 8 398 : 394 +4
F 5 0 5 5 395 : 445 - 50
Seega: VI-F
Voistkondade A, B, C, D, E jérjestamine:
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318 : 319 -1
C 4 2 2 6 350 : 344 +6
D 4 2 2 6 318 : 319 -1
E 4 2 2 6 318 : 319 -1
Seega: [ - C V-A
Voistkondade B, D, E jirjestamine
Voistkond | Migude Voidud Kaotused | Punktid Korvid Korvide
arv vahe
B 2 1 1 3 159 : 159 0
D 2 1 1 3 147 : 147 0
E 2 1 1 3 147 : 147 0
Seega: Il - B III - D, véitis E-d IV-E

D.3 Lisa protseduur

D.3.1. Punktid D.1 ja D.2 kehtivad juhul, kui k&ik vdistkonnad on minginud oma kdik méngud turniiril.

D.3.2  Kui kdik vdistkonnad ei ole veel médnginud oma kdiki ménge ja kui kahel vdi enam vdistkonnal
on sama vditude-kaotuste suhe siis nende vdistkondade jirjetus midratakse korvide vahega
arvestades kdiki ménge, mis nad on méanginud.

D4 Loobumiskaotus

D.4.1 Voistkond, kes mdjuva pdhjuseta ei ilmu kavandatud mingule voi lahkub ménguviljakult enne
minguaja 1dppu, saab loobumiskaotuse ja null (0) punkti turniiritabelisse.

D.4.2  Kui aga vdistkond saab teise loobumiskaotuse siis kdik selle vdistkonna méngud annulleeritakse.

E Meedia minutilised vaheajad

E.1 Miiratlus
Igal voistluste organisaatoril on digus otsustada kas ja millises ajalises ulatuses (60, 75, 90 voi
100 minutit) kasutada Meedia minutilisi vaheaegu.
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E.2

E2.1

E2.2

E23

E24

E3

E3.1

E3.2

E3.3

E3.4

Reegel

Igal perioodil on lubatud lisaks reegliparastele minutilistele vaheaegadele kasutada iihte Meedia
minutilist vaheaega. Lisaaegadel Meedia minutit olla ei saa.

Esimese minutilise vaheaja (voistkonna voi Meedia) kestvuseks igal perioodil peab olema 60, 75,
90 v&i 100 sekundit.

Teiste voimalike minutiliste vaheaegade kestvuseks on kuuskiimmend (60) sekundit.

Kummalgi vdistkonnal on &igus kahele minutilisele vaheajale esimesel poolajal ja kolmele
minutilisele vaheajale teisel poolaajal.
Neid minuteid voib votta suvalisel ajal midngu jooksul ja nende vdimalikuks kestvuseks on:
e 60, 75,90 voi 100 sekundit, kui seda vaadeldakse ithena Meedia minutist, s.t. esimene
minutiline vaheaeg perioodil, vdi
e 60 sekundit, kui see ei ole Meedia minut, s.t. vOeti pdrast seda kui Meedia minut oli juba
olnud.

Protseduur:

Ideaalolukorras Meedia minut tuleb 5 minutit enne perioodi I6ppu. Seejuures ei saa garanteerida,
et see alati nii on.

Juhul kui kumbki voistkond ei ole kiisinud minutilist vaheaega ja perioodi 16puni jadb alla 5
minuti tuleb anda Meedia minut esimesel vdimalusel kui pall muutub “surnud” palliks ja
mingukell seisatatud. See minut ei ldhe kumbagi vdistkonna arvele.

Kui iiks voistkondadest vottis minutilise vaheaja enne perioodi viimast 5 minutit siis see minut
tuleb anda ithena Meedia minutitest.
Antud minutilist vaheaega arvestatakse nii minuti palunud vdistkonna kui Meedia minutina

Vastavalt antud protseduurile vdib minimaalselt olla 1 minutiline vaheaeg igal veerandil ja
maksimaalselt 6 minutilist vaheaega esimesel poolajal ning 8 minutilist vaheaega teisel poolajal.

Korvpallireeglite ja miingu protseduuride 16pp.
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